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RESUMEN

El presente informe de investigacién da cuenta de un proceso llevado a cabo, en la
Institucion Educativa Normal Superior, Sedes Angeles y Brisas, con los estudiantes del grado
primero. La problematica del trabajo investigativo se abordd a partir de la siguiente pregunta
¢Coémo fortalecer el aprendizaje de los nimeros del 1 al 20 de los estudiantes de la I.E.
Normal Superior Sedes Angeles y Brisas?

Este problema se caracteriz6 en el proceso de observacion, en donde se aplicaron encuestas
para describir e interpretar las falencias que tenian los estudiantes en la nocion numérica; las
necesidades identificadas nos permitieron elaborar la propuesta “La lGdica como estrategia
para el aprendizaje de los numeros del 1 al 207, la cual se implementd mediante la
metodologia secuencia didactica, teniendo en cuenta la opinién del autor Antoni Zabala
Vidiella, esto permitio desarrollar un plan de accion en el que se eligio diversas actividades,
para dar respuesta a la problematica.

Para la ejecucion de la propuesta se abordo6 el tipo de investigacidén accion desde los
planteamientos del autor Stephen Kemmis (1984), quien la define como un “espiral auto
reflexivo”, orientado a mejorar y realizar cambios en las practicas educativas, buscando
obtener los mejores resultados que, para el caso particular, se organiza en un plan de
intervencion en donde se observa, reflexiona, analiza y evalUa. La investigacién accion cuenta
con las siguientes fases: planificacién accion, observacion y reflexion, tiene el propoésito de
conducir el proceso de principio a fin. La propuesta consta de estrategias como Juego de
dados, escalera, circuitos, laberintos y rompecabezas entre otros. Para el cierre y la evaluacion
del proyecto se realizé una actividad llamada matetén con el propdésito de determinar los
logros alcanzados con el proceso PPI en respuesta a las dificultades de investigacion, en esta
actividad se aplicaron encuestas a estudiantes, padres y maestras consejeras que permitieron
evaluar el impacto de la propuesta y asi llegar a conclusiones.

Como resultado de la propuesta se logro impactar a los estudiantes en el aprendizaje de los
numeros; mediante el juego, los estudiantes aprendieron, pensaron, crearon y disfrutaron del

proceso, logrando reconocer los numeros del 1 al 20 y realizar correctamente la grafia; cabe
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resaltar que hubo un progreso positivo en la atencion y la escucha activa, como parte de logros

satisfactorios, por parte de los estudiantes y maestras en formacion.

Palabras claves: didactica de la matematica, secuencia didactica, aprendizaje de nimeros
del 1 al 20, ludica.
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ABSTRACT

The present research project accounts for a process carried out in the Institucion
Educativa Normal Superior, Angeles and Brisas headquarters, with the first grade students.
The problematic of the investigative work is approached from the following question: How to
strengthen the learning of the numbers from 1 to 20 of the students of the I.E. Normal
Superior, Angeles and Brisas headquarters?

This problem was characterized in the observation process, where surveys were applied
to describe and interpret the flaws that students had in the numerical notion; to address this
proposal "the playful as a strategy for learning numbers",
which was implemented using the methodology of the teaching sequence, taking into account
the opinion of the author Antoni Zabala Vidiella, this refers to the action plan in which it will
be chosen for the activities, to respond to the problem.

For the execution of the proposal the type of action research was approached from the
approaches of the author Stephen Kemmis (1984), who defines it as a "reflexive self-spiral”,
aimed at improving and making changes in educational practices, seeking to obtain the best
results that, for the particular case, is organized in an intervention plan where it is observed,
reflected, analyzed and evaluated. The action research has the following phases: action
planning, observation and reflection, it has the purpose of conducting the process from
beginning to end. The proposal consists of strategies such as dice game, ladder, circuits, mazes
and puzzles among others. For the closure and evaluation of the project an activity called
mateton was carried out in order to determine the achievements made with the PPI process in
response to the research difficulties. In this activity, surveys were applied to students, parents
and teacher advisors that allowed to evaluate the impact of the proposal and thus reach
conclusions.

As a result, this proposal made an impact on the students' learning of numbers, since
they worked through the game where they learned, thought, created and enjoyed the process,
in which they managed to recognize the numbers from 1 to 20 and correctly perform the
graph, also, it should be noted that there was a positive progress in care and active listening,

which allowed to achieve satisfactory results and by students and teachers in training.
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Keywords: Didactics of mathematics, didactic sequence, learning numbers from 1 to 20,
playful.
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INTRODUCCION

Este informe presenta el proceso investigativo que se llevd a cabo en la Institucion
Educativa Normal Superior de Florencia, en el grado primero de la Sede Brisas y Angeles, en
el que se abordan problematicas relacionadas con el aprendizaje de los numeros del 1 al 20 en
los estudiantes. Para ello, se desarrolla una metodologia secuencia didéctica y el tipo de
investigacion enfocada desde la investigacion accion que brinda la oportunidad de comprender
e interpretar las précticas sociales mediante una accion informada, comprometida e
intencionada, para mejorar la calidad educativa.

El proceso de investigacion se describe en cuatro capitulos:

El capitulo I presenta la descripcion del problema de investigacion, la justificacién que da a
conocer las razones por las cuales es viable el desarrollo del proyecto y cual es su impacto en
la sociedad; como también, el objetivo general y los objetivos especificos.

El capitulo Il da cuenta del marco referencial, en el que se registran antecedentes en
diferentes &mbitos (internacional, nacional y local), ademas, contiene los referentes tedricos
que guian la construccion de la propuesta pedagdgica, y el referente legal que aborda las
normas oficiales que sustentan la investigacion.

En el tercer capitulo, se define el desarrollo de la metodologia implementada en el proyecto
de investigacion, en donde se aborda el paradigma interpretativo de caracter mixto
(cualitativo- cuantitativo) para lograr describir los sucesos y los resultados a cerca de las
acciones desarrolladas en el aula de clase. De este modo, el proceso se abordd mediante la
investigacion accion y las respectivas fases propuestas por Stephen Kemmis: planificacion,
observacion, accion y reflexion.

Para ello, en la primera fase se presentan los resultados de la caracterizacion realizada en el
aula de clase, la interpretacion de los diarios pedagogicos, la encuesta a docente, estudiantes y
padres de familia y el disefio de la propuesta didactica con las diferentes actividades. En la
fase siguiente, se muestra la descripcion del desarrollo de la propuesta y las acciones

desarrolladas. En la tercera fase se evidencia las problematicas, debilidades y avances
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alcanzados durante cada préactica pedagogica; posteriormente, en la ultima fase se analiza los
resultados obtenidos durante el proceso de investigacion.

El capitulo IV expone, los resultados derivados en cada fase durante el desarrollo de la
propuesta de investigacion, desde cada uno de los instrumentos aplicados y seguidos por un
analisis, hasta llegar a establecer los resultados, resaltando los logros del proceso.

Finalmente, la interpretacion de los resultados de la investigacion conlleva a una serie de
conclusiones y recomendaciones, enfocadas en la solucién y fortalecimiento del aprendizaje

de los numeros del 1 al 20 en los estudiantes del grado primero.
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CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION
Durante el proceso de investigacion como maestras, se presentd la oportunidad de
realizar practicas pedagogicas investigativa en la Institucion Educativa Normal Superior de
Florencia Sede Angeles y Brisas. En el transcurso de las intervenciones se evidencid que

los estudiantes presentaban desinterés por el aprendizaje de los nimeros.

1.1 Descripcién del Problema

A lo largo de la historia, las matematicas han estado inmersas en la vida del ser
humano, debido a la constante necesidad de conocer e interpretar todo lo que le rodea; por
tal razon nuestros antepasados utilizaron grafias y simbolos que les permitieron establecer
relaciones sociales y ecoldgicas para suplir sus necesidades basicas a través de
intercambios como objetos, animales, cosechas, entre otros. Desde entonces, las
matematicas han evolucionado de forma destacada, impulsando nuevos avances en las
ciencias, dinamizando el aprendizaje a través de metodologias que proporcionan la
construccion y aplicacion de los conocimientos matematicos en otros dmbitos de la vida
cotidiana.

Continuando con lo expuesto, las matematicas han sido importantes para el desarrollo
de multiples respuestas a problemas o situaciones desde distintas &reas del conocimiento y
la vida cotidiana. Es por esto, que se podria deducir como las experiencias matematicas
desde temprana edad hacen parte del entorno social y familiar del estudiante; es decir, sus
primeros acercamientos se dan a partir de realidades vividas (Socializacion, conteo de
juguetes, edad, niamero de la casa, numero del auto bus o el nimero del deportista mas
importante de su pais, ejemplo: El 10 de la seleccion Colombia James Rodriguez, entre
otros), generando que tengan un aprendizaje de manera natural y espontanea a través de la
observacién, manipulacion y reflexion. Desde esta perspectiva, cuando los estudiantes
ingresan a la escuela ya tienen conocimientos matematicos informales, siendo estos
significativos para la escuela o los docentes, que son los encargados de orientar, articular y

construir el aprendizaje matematico formal a partir de las nuevas experiencias.
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Dado lo anterior, durante las intervenciones de observacion investigativa, la
sistematizacion de diarios pedagdgicos, la caracterizacion de aula, planes de actividades, la
aplicacion de encuestas a docentes y estudiantes, se identificaron falencias en cuanto a la
comprension de la nocion numérica en la mayoria de estudiantes del grado primero de la
Institucion Educativa Normal Superior Sedes Angeles y Brisas, se observd que no
reconocian la cantidad numérica, la representacion de la grafia y no realizaban conteo,
mientras a otros se les facilitd realizar el conteo y la grafia. Debido, a que ocasiones no se
crean metodologias acordes a las propias necesidades del grupo, ademas, de la influencia
de otros factores como, hacinamiento escolar, limitaciones cognitivas que influyen sobre el
aprendizajes de las habilidades académicas, la inasistencia a clase, la percepcién negativa
hacia las matematicas y la falta de acompafiamiento de los padres de familia en los
procesos de aprendizaje, puesto, que algunos padres no pueden dedicarle tiempo a sus
hijos por su exhaustivo trabajo o porque no poseen los conocimientos basicos para
fortalecer el aprendizaje en casa.

A partir, de las probleméticas halladas en el area de matematicas en el grado primero de la
Institucion Educativa Normal Superior Sedes Angeles y Brisas surge el siguiente
interrogante: ¢ Como fortalecer el aprendizaje de los nimeros del 1 al 20 de los estudiantes

de la I.E. Normal Superior Sedes Angeles y Brisas?
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1.2 Justificacion

El proyecto de investigacion es pertinente llevarlo a cabo porque responde a la necesidad

de fortalecer la nocion numérica en los primeros afios de escolaridad (primero) por medio de
la ludica, segin Maria Montessori (1870) “La ladica es una manera de vivir la cotidianidad, es
decir, sentir placer y valorar lo que acontece percibiéndolo como acto de satisfaccion fisica,
espiritual o mental”.
En funcion de lo planteado, se retoma a Maria Montessori con el fin de fortalecer el
aprendizaje de los numeros en los estudiantes del grado primero, para ello, se proponen
diferentes estrategias, actividades ludicas — pedagdgicas y espacios encaminados a crear
ambientes de aprendizajes significativos que motiven el interés, el gusto y la construccion de
nuevos conocimientos, considerandose relevante porque contribuye al cumplimiento del
objetivo general de la propuesta investigativa: desarrollar un conjunto de estrategias ludico-
pedagdgicas para el fortalecimiento del aprendizaje de los nimeros del 1 al 20 en el grado
primero de la I.E. Normal Superior Sedes Angeles y Brisas.

En correspondencia con lo anterior, es importante resaltar que las actividades lidicas —
pedagdgicas especialmente el juego, es uno de las estrategias mejor acertadas para enriquecer
el proceso ensefianza-aprendizaje, permitiendo dar solucion a las problematicas halladas; por
ende, se busca romper paradigmas frente a la ensefianza tradicional, innovando a través de
nuevos recursos, estrategias y experiencias educativas, culturales y sociales que faciliten el
aprendizaje de los numeros del 1 al 20.

La propuesta pedagogica investigativa, tiene en cuenta los aportes tedricos y conceptuales
que sustentan y analizan cuéles son los procesos mas eficaces para atender las necesidades
académicas de la poblacion a trabajar. Dicha propuesta, se articula con el plan de estudio del
grado primero, los DBA (Derecho béasicos de aprendizaje), estdndares de competencias y la
interdisciplinaridad de la matematica con otras areas del conocimiento.

La investigacion surge y responde a la inevitabilidad de fomentar acciones que fortalezcan
la nocion numérica y las bases de buen desarrollo infantil a niveles cognitivos, psicomotores,

sociales y afectivos, por tanto, se cumple con las expectativas que promueve el Programa de
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Formacion Complementaria de la Institucion Educativa Normal Superior desde la Misién y
Vision, la cual, contribuye al desarrollo de saberes pedagdgicos, al mejoramiento de la calidad
educativa de las comunidades, del mismo modo, busca que las maestras en formacion apliquen
los conocimientos construidos en el transcurso su formacion, lo cual es condesciende para

mejorar y fortalecer el problema hallado.

Dianne Quintero Espinosa, Karen Orjuela Ramirez, Maria Fernanda Fajardo, Sofy Cadena Vargas

19



La ludica como estrategia para el aprendizaje de los numeros del 1 al 20

1.3 OBJETIVOS

Los objetivos que orientan la presente propuesta de investigacion relacionada con el
aprendizaje de los numeros del 1 al 20 son:

1.3.1.1 Objetivo General

1.3.1.2 Desarrollar un conjunto de estrategias ladico — pedagdgicas para el
fortalecimiento del aprendizaje de los numeros del 1 al 20 en el grado primero de la
I.E. Normal Superior Sedes Angeles y Brisas.

1.3.2 Objetivos Especificos
1.3.2.1 Referenciar estudios y experiencias investigativas que aporten al aprendizaje de
los numeros del 1 al 20 en el grado primero.
1.3.2.2 Caracterizar el reconocimiento de los nimeros del 1 al 20 en los
estudiantes del grado primero, mediante una observacion sistematizada.
1.3.2.3 Disefiar y aplicar estrategias ludico — pedagdgicas que contribuya al
aprendizaje de los nimeros del 1 al 20 en el grado primero.
1.3.2.4 Evaluar los resultados y cambios obtenidos durante el proceso de

investigacion.
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CAPITULO I
MARCO DE REFERENCIA

Para desarrollar la propuesta de investigacion, la ludica como estrategia para el aprendizaje
de los nimeros del 1 al 20 en el grado primero de la I.E. Normal Superior Sedes Angeles y
Brisas, se da a conocer los referentes investigativos, tedrico — conceptual y legal que

fundamentan la propuesta de investigacion.

2.1 Antecedentes
Las investigaciones descritas a continuacién, hacen referencia al tema objeto de estudio,
teniendo en cuenta las estrategias didacticas en el proceso del aprendizaje del reconocimiento

de los nimeros y se encuentran desarrollados en contextos internacional, nacional y local.

2.1.1 Antecedentes internacionales
En la busqueda de los antecedentes internacionales se hallaron diferentes estudios que
aportan al desarrollo de la ensefianza y el aprendizaje del reconocimiento de los numeros
mediante la ladica.

A nivel internacional se encontrd el proyecto “Aprendemos jugando con los numeros”
realizado por Gonzales Ruanos, 2016, en el grado transicion, con edades entre 4 y 5 afios, en
Campus Las Lagunillas Jaén, Esparia, en el colegio Madre del Divino Pastor, en el afio 2016.
El trabajo atiende la problematica relacionada con la ensefianza de los nimeros, para ello, fue
necesario la implementacion de una secuencia didactica, en la que desarrollaron actividades
introductorias y de presentacion que permitieron motivar el desarrollo de habilidades
matematicas y generar conocimientos derivados de la coordinacion de sus acciones:
relacionar, ordenar, cuantificar, clasificar elementos y colecciones, a través de la ludica como
mecanismo de ensefianza entretenido y contextual que garantiza un aprendizaje eficaz en los
nifios. Como resultado lograron Ilamar la atencion y hacer ver la matematica mucho mas
divertida, también, ayudd a que los estudiantes reconocieran la grafia y la cantidad que

representa cada uno (nameros del 1 a 10).
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Este trabajo aporta elementos fundamentales para nuestro proyecto de investigacion; en
cuanto la estrategia del juego que utilizo la autora es interesante, debido que la secuencia de
las actividades permite llevar un proceso adecuado e importante con cada estudiante.

El segundo antecedente se denomina “La nocidn del numero en preescolar: jugando a
contar” es un proyecto de intervencién socioeducativa desarrollado en el grado preescolar del
Centro de Desarrollo Infantil San Juan Xalpa, en el afio 2015, en la Universidad Pedagdgica
Nacional, por Huidobro Valencia, México. El trabajo surgié de la problematica relacionada
con la ensefianza de los numeros y el conteo; se enfocd en el campo formativo: pensamiento
matematico, teniendo en cuenta las competencias que el nifio de preescolar desarrolla, como
correspondencia uno a uno, objetos- cantidad, orden estable, abstraccion, acomodacién y
simbolo en donde se ensefié a los estudiantes los nimeros naturales basicos y el conteo por
medio del juego y estrategias con diferentes acciones que fueron planeadas, obras de teatro y
cuentos, que lograron despertar interés en los nifios.

Esta investigacion nos aporta razones para entender la importancia de implementar la
ludica como estrategia de aprendizaje para que los estudiantes construyan conocimientos
significativos con relacion a la nocion numérica.

Otro antecedente es el proyecto titulado “Aprendizaje de Contenidos Logico-Matematicos
en Educacion Infantil a través de los Juegos” elaborado por Vada Sefias, en la Universidad de
Valladolid, con el objetivo llamar la atencién del nifio siempre, a través del juego, para que
aprenda a descubrir y a disfrutar de las matematicas por si mismo; como solucion realizaron
varias actividades como: los aros musicales, jugamos con pasta, cada cosa en tu lugar, estas
actividades permitieron resaltar la importancia del pensamiento l6gico-matematico en los
nifos.

Este trabajo aporta elementos fundamentales para nuestro proyecto de investigacion, en
cuanto la importancia del uso de la ludica como herramienta didactica, dado que, el juego es la

base de todas las actividades de ensefianza-aprendizaje en Educacion Infantil.

Un ultimo antecedente internacional es “Acompanamiento de los padres en la tarea

educativa de sus hijos/as y su incidencia en el aprendizaje de los nifios/as del 1° y 2° ciclos”
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realizado por Ana Dejesus Diaz Pavén en el afio 2013, en la Universidad Tecnoldgica
Intercontinental de la facultad de Ciencias de la Educacion de San Pedro del y Cuamandyyu-
Paraguay, con el proposito de analizar el acompafiamiento de los padres en la tarea educativa
de sus hijos/as y la manera de incidir en el aprendizaje de los nifios/as del 1° y 2° ciclos, para
esto, realizaron encuestas para los estudiantes y padres de familia que permitieron conocer por
qué no hay ese acompafiamiento de padres de familia en el proceso académico del nifio.
(pavon, 2013)

Esta investigacion habla de la importancia del acompafiamiento de los padres de familia en
el proceso académico y mas iniciando su vida escolar, datos que recolectaron a traves de una
encuesta que permitié conocer las razones de esta causa, de igual manera, permite guiarnos en

esta problematica.

2.1.2 Antecedentes Nacionales
En los antecedentes nacionales se encontraron las siguientes investigaciones:

El trabajo “Secuencia didactica: los contextos numéricos como forma de fortalecer el
concepto de numero en grado transicion”, elaborado por Garcia Mena y Pérez Escobar
(2011), en Santiago de Cali, se propuso fortalecer los contextos numéricos de secuencia
verbal, cardinalidad, ordinalidad y conteo en la construccion del nimero natural, por medio de
una secuencia didactica para responder a la pregunta: ;Cémo a través de una secuencia
didactica se puede fortalecer la construccion del concepto de nimero natural por medio de los
contextos numeéricos de secuencia verbal, conteo, cardinalidad y ordinalidad en el grado de
transicion?, como respuesta constituyeron una estructura para la organizacion de procesos de
ensefianza y de aprendizaje que pone en relacion las competencias a desarrollar de acuerdo a
las necesidades de los estudiantes, en cinco elementos: proposito de la actividad, disefio,
analisis del contenido matematico, resultados esperados y taller con el objetivo de ordenar y
guiar el proceso de ensefianza del nifio, todo en pro del aprendizaje significativo, el disfrute y
y la adquisicion de nuevos aprendizajes; como resultado minimizaron la dificultad en los nifios

respecto al conteo y concepto de nimeros.
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Las estrategias de este trabajo resaltan la importancia que tiene la implementacion de
actividades que permite fortalecer y movilizar los contextos numéricos en los nifios para la
construccion del concepto del nimero natural, ademas, nos aporta ideas para llevar a cabo el
aprendizaje del estudiante por medio de una secuencia didactica que posibilita tener un
resultado mas corto e importante.

El segundo antecedente nacional es el titulado “Una aventura por las matematicas”,
elaborado por Tobdn Ortiz, de la facultad de Ciencias Sociales de la Corporacion Universitaria
Lasallista, Antioquia — Caldas, en el afio 2012, con el fin de desarrollar habilidades para el
pensamiento de la logica matematica en los nifios de 3-4 afos del hogar comunitario
Campanitas, como parte de la solucion implementaron estrategias didacticas desde actividades
divertidas y sencillas que permitieron iniciar un camino hacia lo mateméatico mas adelante, las
actividades trabajadas fueron por medio de figuras, juegos, rompecabezas y manualidades.

Por lo anterior, el trabajo nos aporta estrategias didacticas que le permiten a los nifios ir
adquiriendo nociones y habilidades de: conteo, seriacion, clasificacion, también, la ludica
contribuye al desarrollo del nifio en su formacion integral, participativa y, especialmente, en la
comprension de las matematicas.

El tercer antecedente se denomina “Estrategia didactica para el fortalecimiento del
pensamiento matematico del grado 1° del colegio San Simon Sede Montealegre, Ibagué-
Tolima”, realizado por Elizabeth Diana Jiménez Meneses y Julian Esteban Tovar Gomez en el
afio 2015. Este estudio responde a al problema ¢Cémo contribuir al mejoramiento de los
procesos de ensefianza del pensamiento matematico desarrolladas por los docentes para
fortalecer el pensamiento numeérico en los estudiantes de grado 1°?, para fomentar, reforzar y
construir el pensamiento matematico en los estudiantes, por medio de actividades ludicas e
innovadoras, mediante la investigacién accion y el enfoque cualitativo.

2.1.3Antecedentes locales

A continuacidn, se conoce las investigaciones y trabajos que se han elaborado en torno a la
ensefianza y aprendizaje de los nimeros en grado transicion a nivel local.

El primer antecedente es el trabajo de grado “La ensefianza y el aprendizaje de los nimeros

del 0 al 9 a través de la ludica” elaborado por Ruth Yadira Palacios Londofio, de la
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Universidad de la Amazonia de Florencia Caquetd, en el afio 2010. El desarrollo de
actividades ludicas y juegos se desarroll6 mediante una actividad de jugar con dados, la cual
ubicaban a los nifios en grupos de tres, cada uno lanzaba y contaba los puntos del dado que les
correspondia, pronunciaban y escribian el nUmero que observaban; esta estrategia les permitio
identificar las dificultades de algunos nifios para pronunciar y escribir los numeros. Ademas,
usaron cantos,_rondas y juegos; actividades que ayudaron a los nifios a profundizar el
desarrollo del pensamiento numérico de manera significativa, dado que, en el contexto los
estudiantes se enfrentan a variedad de situaciones donde estan presentes las nociones
matematicas y construyen una diversidad de conocimientos en el pensamiento matematico.

Es importante tener en cuenta en nuestro proyecto el desarrollo de actividades y estrategias
ludico-pedagogicas, que permitan identificar las dificultades encontradas en los estudiantes,
durante el proceso de investigacion de la ensefianza y el aprendizaje de los nimeros del 1 al
20, implementando la ludica donde nos puede permitir un trabajo significativo e interesante
para la comunidad.

En sintesis, cada una de estas investigaciones aporta a nuestro proyecto, puesto que nos
brinda una informacion amplia sobre el estudio del aprendizaje de los nimeros elaborado en
los diferentes ambitos. De igual modo, nos permite comprender que existe un gran interés por
investigar sobre el aprendizaje de los numeros en los primeros grados académicos (preescolar
y primero) por medio de la ludica, debido a que esta estrategia permite motivar al estudiante al
aprender y disfrutar de la vida escolar. Por otra parte, nos aporté conocimientos de como
realizar una investigacion y que apartes tedricos y metodoldgicos se deben implementar para

hacer un estudio de esta magnitud.

2.2 Referente tedrico-conceptual
En la actualidad se habla de la necesidad de generar aprendizajes significativos en los
estudiantes; en este sentido, el desarrollo del presente proyecto parte de reconocer los
planteamientos de diversos autores relacionados con: La ludica, la etapa preoperacional,

seriacion, cantidad y numero.
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2.2.1 Jean Piaget (1956) plantea cuatro etapas que influyen en el desarrollo de la
inteligencia del nifio; desde la perspectiva de Piaget y en relacién con nuestro proyecto
utilizamos la Etapa pre-operacional: “Esta, comienza alrededor de los dos afios y dura
aproximadamente hasta los siete afios. En esta edad, los nifios desarrollan la capacidad para
mejorar el mundo de manera simbdlica o por medio de representaciones, es decir, desarrollan
una capacidad para simular que hacen algo en lugar de hacerlo realmente” (P. 5). En pocas
palabras, en esta etapa el nifio desarrolla habilidades de pensamiento y de lenguaje, por
ejemplo, el nifio comienza a pensar simbdlicamente, a imitar objetos de conducta y a
desarrollar el lenguaje hablado, permitiendo que el nifio construya el pensamiento Idgico-
matematico a través del contacto con los objetos del medio.

Piaget, a diferencia de Vygotsky cree que el desarrollo del nifio proviene del aprendizaje
individual y no sociocultural. Para Piaget, los nifios construyen conocimiento a partir de
estrategias en las que se pueden trabajar constantemente como experiencias fisicas y el
pensamiento 16gico matematico.

Es por ello que citamos a Lev Vygotsky (1896) quien enmarca la importancia de
comprender el aprendizaje y el desarrollo del nifio por medio de su interaccion social, dado
que en su teoria “Sociocultural” demuestra que el aprendizaje de cada individuo se basa en las
relaciones sociales, para ello, Vygotsky sugiere utilizar el concepto de ZDP (Zona de
Desarrollo Proximo), entendido como: “La distancia entre el nivel de desarrollo cognitivo real,
la capacidad adquirida hasta ese momento para resolver problemas de forma independiente sin
ayuda de otros, y el nivel de desarrollo potencial, o la capacidad de resolverlos con la
orientacion de un adulto o de otros nifios mas capaces” (Vygotsky, 2013:41). En relacion con
lo anterior, es fundamental potencializar las destrezas y habilidades en el crecimiento
intelectual del nifio; para ello, segin Vygotsky, el aprendizaje debe llevarse a cabo mediante el
aprendizaje cooperativo, donde los nifios a través de la interaccion con sus pares y comparieros
avanzan en su proceso de aprendizaje.

Por su parte, Maria Montessori (1870) Afirma que, la “ladica es una manera de vivir la
cotidianidad, es decir, sentir placer y valorar lo que acontece percibiendolo como acto de

satisfaccion fisica, espiritual o mental” (P. 10). Por ende, los conocimientos no deben ser
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dados a los nifios, por el contrario, mediante la informacion existente los conocimientos deben
ser percibidos por ellos como consecuencia de sus razonamientos. Lo mas importante es
motivar a los nifios a aprender con gusto y permitirles satisfacer la curiosidad y experimentar

el placer de descubrir ideas propias en lugar de recibir los conocimientos de los demas.

2.2.2 Aprendizaje significativo

Un aprendizaje es significativo cuando los contenidos: son relacionados de modo no
arbitrario y sustancial “no al pie de la letra” con lo que ¢l alumno ya sabe. Por relacion
sustancial y no arbitraria se debe entender que las ideas se relacionan con algin aspecto
existentes especificamente relevante de la estructura cognoscitiva del estudiante como una
imagen, un simbolo ya significativo un concepto o una proposicién (Ausbel, 1983).

En el proceso educativo, es fundamental que el maestro parta desde las experiencias y lo
que el estudiante ya sabe, para construir un aprendizaje con lo que el debe aprender e

interiorice nuevos conocimiento adecudamente.

2.2.3El juego: “El juego tiene multiples manifestaciones y funciones, ya que es una forma
de actividad que permite a los nifios la expresion de su energia y de sus necesidades de
movimiento, el adquirir formas complejas que propicien el desarrollo de competencia” (Sep.
2011). Es importante para le educacién preescolar implementar el juego como forma de
aprendizaje, ya que, a través de este los nifios alivian tensiones, aprenden a relacionarse con
los demaés y van descubriendo cosas nuevas, por ende, el juego ayuda a desarrollar diferentes

capacidades como: La observacion, la imaginacion y el conteo humérico.
2.2.4 Numero: Es un simbolo que representa una cantidad, estos, son ampliamente

utilizados en las matematicas y en la vida cotidiana como: en los niumeros de teléfono,

numeracion de carreteras y edad.
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2.3 Referentes legales
Dentro de los referentes legales que fundamentan y sustentan la elaboracion de esta
propuesta pedagogica, se abordan normas oficiales que orientan el desarrollo de una
educacion de calidad; entre ellas se puede citar la Constitucion politica de Colombia, La ley
general de educacion de 1994, el decreto 2247 de septiembre 11 de 1997, los lineamientos
curriculares del primero, los estdndares de Competencia de matemaéticas del 2003 y los
Derechos Basicos de Aprendizaje.

2.3.1 Constitucion politica de Colombia (1991)

De acuerdo con la Constitucion Politica el Art. 27 propone que el estado debe
garantizar libertades de ensefianza, aprendizaje, investigacion y céatedra, de esta manera
favorecer a los estudiantes y brindarles una atencién integral, seguin lo establecido por la
Constitucién politica se pretende que desde el aula los maestros tengan la posibilidad de
orientar sus clases mediante pautas y herramientas brindadas por el MEN, pero en ocasiones
la educacion del grado primero posee limites en la ensefianza y el aprendizaje de los nifios,
dejando a un lado la innovacion y la transformacion lo que conlleva a las practicas
tradicionales, en este caso se atiende a esta politica establecida realizando una propuesta
transformadora que favorecera el aprendizaje de los estudiantes en la nocién numérica.

Por otra parte, el Art. 67 propone el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a
los deméas bienes y valores de la cultura, teniendo claro que la educacion es un servicio
publico, que formara al colombiano con respecto a los derechos humanos, a la paz y a la
democracia, en la practica del trabajo y la recreacion, para el mejoramiento cultural, cientifico,
tecnoldgico y para la proteccién del ambiente; desde la propuesta de investigacion se tiene en
cuenta la importancia de que el nifio a muy temprana edad cree herramientas y conocimientos

que contribuyan a su desarrollo fisico, personal y cognitivo.
2.3.2 La Ley General de Educacion. Ley 115 De 1994
Seriala las normas generales en servicio publico de la ensefianza y el aprendizaje; en el

Art.5 establece que la formacion de los estudiantes se desarrollara atendiendo los fines de la
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educacion, dentro de estos esta el fin nimero 9 que especifica el desarrollo de la capacidad
critica, analitica y reflexiva que favorece el avance cientifico y tecnoldgico, de esta forma la
matematica desde él se articula en que el estudiante adopte un desarrollo cognitivo dentro de
su proceso de formacion. Dentro de esta propuesta de investigacion se reconoce la importancia
que el estudiante manifieste entusiasmo, visiones de futuro y nuevas formas de accion por su
aprendizaje.

2.3.3 Lineamientos Curriculares del Grado Primero

Los Lineamientos como orientaciones para el desarrollo curricular, conceptual de la
politica pedagdgica para la construccion del conocimiento matematico orientan la creacion de
ambientes de socializacion y aprendizaje que favorezcan el desarrollo integral del educando,
segun sus intereses y el juego como actividad principal; de igual forma plantean el desarrollo
de los procesos curriculares y la organizacion de actividades centradas en la comprension del
uso y de los significados de los niUmeros y de la numeracion; en conformidad con lo anterior la
propuesta de investigacion es viable, porque busca que los estudiantes aprendan a partir de
sus intereses, para ello, se implementan estrategia lidicas que causen motivacion y gusto por

el aprendizaje de los nimeros.

2.3.4 Los Estandares Basicos de competencias en matematicas en el grado primero
(pensamiento numérico).

Los Estandares brindan la oportunidad de acoger todo lo que los nifios conocen y saben
hacer, para consolidarlo y ampliarlo; de igual manera proponen, que el pensamiento numérico
se adquiere gradualmente y va evolucionando en la medida en que los alumnos tienen la
oportunidad de pensar en los nimeros y de usarlos en contextos significativos.

Al terminar el grado primero se puede esperar que los estudiantes desde el pensamiento
numérico adquieran las siguientes competencias:
v" Reconozco significados del nimero en diferentes contextos (medicién, conteo,
comparacion, codificacion, localizacion entre otros).
v Describo, comparo y cuantifico situaciones con numeros, en diferentes

contextos y con diversas representaciones.

Dianne Quintero Espinosa, Karen Orjuela Ramirez, Maria Fernanda Fajardo, Sofy Cadena Vargas

29



La ludica como estrategia para el aprendizaje de los numeros del 1 al 20

v" Reconozco propiedades de los nimeros (ser par, ser impar, etc.) y relaciones
entre ellos (ser mayor que, ser menor que, ser multiplo de, ser divisible por, etc.) en
diferentes contextos.

La propuesta de investigacion genera un gran impacto ya que, va de la mano con las
diferentes competencias establecidas por los estdndares basicos y esta orientada al plan de
estudio de la Institucion Educativa normal Superior en el area de matematicas y educacion

fisica del grado primero.

2.3.5 Los derechos Basicos de Aprendizaje (DBA) del Grado Primero.

Los DBA plantean que los nifios y nifias de todo el pais “Aprendan a aprender” es decir,
que aprendan lo que tiene que saber y saber hacer en cualquier contexto; por lo cual, la
ensefianza se debe orientar a la construccion de experiencias y ambientes a través de
mediaciones pedagogicas, que permiten valorar los diferentes aspectos que conforma el
desarrollo integral de los nifios. Los DBA proponen, como saberes basicos que se deben
adquirir en el grado primero los siguientes: aprender a contar de 0 a 99, determinar cuantos
elementos hay en una coleccion de menos de 100 elementos, reconocer caracteristicas en
objetos, etc.

Es favorable implementar esta propuesta de investigacion en el grado primero para lograr
un aprendizaje significativo y alcanzar los propdsitos establecidos por la normatividad pablica

y las orientaciones pedagogicas propuestas por el Ministerio de Educacién Nacional.
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CAPITULO 11l
REFERENTE METODOLOGICOS

En este capitulo se describe la metodologia de secuencia didactica, el paradigma, el
enfoque, el tipo de investigacion y las diferentes fases que guian el desarrollo de esta
propuesta de investigacion; en el caso particular se tiene en cuenta la investigacion accion y el
enfoque mixto con la cual se propone dar solucion a la problematica identificada en la I.E

Normal Superior sede Brisas y sede los Angeles.

3.1 Metodologia de secuencia didactica
Para llevar la propuesta al aula, se empled la metodologia de secuencia didéctica,

teniendo en cuenta el aporte de la autora Gloria Rincon y Mauricio Pérez “una Secuencia
didactica concreta unos propdsitos especificos de ensefianza y aprendizaje planeados por el
docente, y vincula los saberes y los saber-hacer particulares, en el marco de una situacién
discursiva que le otorga sentido. En una Secuencia didactica, que esta constituida por una
sucesion de acciones e interacciones, debe ser posible evidenciar el criterio de asignacion de
complejidad entre las actividades a medida que transcurre su desarrollo”. (Gloria Rincon)

3.2 Tipo de investigacion

El desarrollo de esta propuesta para la ensefianza de los nimeros de 1 a 10, con los nifios de
primer grado de las sedes Brisas y Angeles de la Normal Superior, se orienta desde la
investigacion accion, en cuanto se orientada al mejoramiento de la préctica educativa. Desde
los postulados de Stephen Kemmis (1984) la Investigacion Accion (IA) se propone
principalmente la toma de decisiones y el cambio para el logro de mejores resultados; por
tanto, la 1A busca generar un cambio social, mayor conocimiento educativo y autonomia, todo
ellos mediante la comprension y la interpretacion de las practicas sociales en una accion
informada, accion informada, comprometida e intencionada que implica recopilar datos,

analizar la poblacion y registrar informacion.
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En el desarrollo de la propuesta se aborda el paradigma interpretativo, ya que este se basa
en la comprension profunda de la realidad y en el transcurso de la investigacion se realiz6 un
andlisis y reflexion a las acciones implementadas.

La investigacion se asume desde un enfoque mixto ya que se asocia con el enfoque
cualitativo, como la manera de describir los sucesos que se estudian en su totalidad y en el
contexto natural, los resultados se pueden interpretar mediante una descripcion a través de un
texto claro y convincente; de igual forma se implementa el enfoque cuantitativo presentando
diagnosticos y resultados mediante nimeros y graficos; por ello en esta propuesta se aborda un

tipo de investigacion mixta que vincule el enfoque cuantitativo y cualitativo.

3. 3 Fases de la investigacion

La investigacion Accidn segun Stephen Kemmis (1984), puede verse como un “espiral auto
reflexivo” esta orientado a mejorar y realizar cambios en las practicas educativas, buscando
obtener los mejores resultados, implementando un plan de intervencién en donde se observa,
reflexiona, analiza y evalGa. La investigacion accién cuenta con las siguientes fases:
planificacién accion, observacion y reflexion, tiene el propdsito de conducir el proceso de

principio a fin. Las fases que se desarrollan en este proyecto son:

3.3.1 Fase de Planificacién
En esta fase se responde a la siguiente pregunta: ¢Qué actividades ludico-pedagogicas
facilitan el aprendizaje de los numeros del 1 al 20 en los estudiantes de los grados 1° de la IE
Normal Superior Sede Angeles y Brisas? se disefiaron y desarrollaron acciones para recoger
informacion acerca del problema y la poblaciéon. Esto implicé el uso de instrumentos y
técnicas de recoleccion, como: encuestas, diarios pedagodgicos, entrevistas y rejillas que
permitieron sistematizar y analizar la informacion.
De acuerdo con los resultados encontrados, se realizd un plan de accion pertinente con
diversas actividades que se agruparon en una secuencia didactica, en donde se involucraron

diferentes estrategias para beneficiar la resolucion de la problematica.

Dianne Quintero Espinosa, Karen Orjuela Ramirez, Maria Fernanda Fajardo, Sofy Cadena Vargas

32



La ludica como estrategia para el aprendizaje de los numeros del 1 al 20

3.3.2 Fase de Accion
En esta fase se respondié la pregunta: (Como desarrollar las actividades pedagdgicas
planeadas para el mejoramiento del aprendizaje de los nimeros del 1 al 20?, para ello se tuvo
en cuenta el plan de accion y diversas estrategias pedagdgicas como el aprendizaje
cooperativo, juegos de circuito y rondas, de igual forma la creacion del material didactico y el
despliegue de las diferentes actividades planeadas, que permitieron crear motivacion en los

estudiantes por la nocién numérica.

3.3.3 Fase de observacion

Esta fase implica la recoleccion y el analisis de datos relacionados con la practica, se
observa la accién para reflexionar sobre lo que se desarrolld; la pregunta que se orient6 en esta
fase es: (Coémo Analizar el mejoramiento del aprendizaje de los nimeros del 1 a 20, durante el
desarrollo de las actividades ludicas realizadas en clase? Este interrogante nos permitio
conocer con claridad cémo se atendio la problematica y que aspectos negativos y positivos
surgieron; para ello, se utilizaron como instrumentos: los diarios pedagdgicos que dieron a
conocer el desarrollo de la jornada académica, las fichas de evaluacion, las encuestas
realizadas a estudiantes, docente y padres de familia y las carpetas en donde se anexo el

diagnostico e informacion de dada estudiante.

3.3.4 Fase de Reflexion

Esta fase se centrd en realizar un analisis e interpretacion de los resultados obtenidos
durante el proceso de investigacién, mediante una observacién y evaluacién coordinada,
teniendo en cuenta si las intervenciones realizadas y las acciones presentadas en el aula de
clase generaron cambios en los estudiantes. La pregunta que oriento esta fase fue: ;Qué
instrumentos se pueden tener en cuenta a la hora de evaluar y reflexionar los procesos llevados
a cabo durante el desarrollo de la investigacion, con el fin de que den cuenta los resultados y
aprendizajes de los estudiantes? Responder esta pregunta implico, efectuar la misma encuesta
con los nifios, para lograr realizar un contraste con los resultados de la encuesta inicial, de

igual forma, mediante un conversatorio y encuesta a los padres de familia se logré evaluar la
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practica pedagdgica, ya que ellos, tuvieron la posibilidad de opinar acerca de las actividades
realizadas y la evolucién que presentaban sus hijos, en el aprendizaje de los nimeros del 1 al
20.

3.4 Descripcion de la Poblacion
La propuesta de investigacion se desarrollé en la I.E. Normal Superior, en las sedes Brisas
y Angeles, en el grado primero; uno de los grupos esta ubicado en la sede las Brisas, el cual
estd conformado por 13 mujeres y 19 hombres para un total de 32 estudiantes entre los 5y 7
afios de edad y, en la sede Angeles hay 30 estudiantes para un total de 13 nifias y 17 nifios, de
los cuales 24 tiene entre 5 a 6 afios de edad y 6 estudiantes tienen extra-edad.

Las docentes del grado primero de la institucién buscan generar aprendizajes
significativos en sus estudiantes, atendiendo las necesidades educativas de cada uno de ellos.
Durante la practica de observacion, se evidencié que los nifios del grado primero siempre
quieren aprender, le gusta las actividades al aire libre, pues como lo mencionaron y como se
pudo percibir, les encanta el area de educacion fisica, el recreo y las actividades realizadas
fuera del aula; de igual manera, se observo que a pesar de su corta edad demuestran interés por

aprender C0sas nuevas.
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CAPITULO IV

La ludica como estrategia para el aprendizaje de los numeros del 1 al 20

DESCRIPCION DEL PROCESO DE INVESTIGACION

(Resultados)

En este capitulo presentamos los resultados obtenidos desde la aplicacion de la propuesta
de investigacion en el aprendizaje de los nameros, la cual se abordé la metodologia de
investigacion accion desde los planteamientos del autor Stephen Kemmis (1984), que se basa

en las siguientes fases: planificacion accion, observacion y reflexion, tiene el propdsito de

conducir el proceso de principio a fin.

4.1 Resultados Fase N°1. Planificacion
Para planear la propuesta fue necesario conocer el estado
actual del problema en cuanto al manejo o conocimiento de los
numeros por parte de los nifios, para lo cual se aplicd unas
encuestas por medio de una estrategia didactica, que permitié que
los estudiantes no vieran ese momento como una evaluacion sino

como una diversion, en cada sede se llevo un cuento llamado “La

Encuesta escrita

Imagen N° 1

aventura de los animales en la selva “este nos ayudoé a que los estudiantes

estuvieran atentos y participativos durante la lectura del cuento, lo
cual nos facilitd determinar el desempefio actual que presentaban
los estudiantes; ademéas se implementd una encuesta escrita a los
estudiantes respecto a la nocién numérica (Reconocimiento de los
nameros del 0-20) en la Institucion Educativa Normal Superior
Sedes Angeles y Brisas.

“La aventura de los
niumeros”

Imagen N° 2

Para ilustrar la forma como se planed la encuesta se presenta a

continuacion ejemplo:
Matriz N°1:

PLAN DE ACTIVIDADES DE PPI
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PPI Proyecto de Investigacion
Centro de practica: I.LE. Normal Superior Sede: Brisas Fecha: 12/02/2019 Grado: Primero
Maestras Consejeras: Alicia Mena, Carmenza Aroca Maestra Asesora: Clara Aidé Ortiz Poveda
Maestras En Formacion: Dianne Joanna Quintero Espinosa, Karen Orjuela Ramirez, Maria Fernanda
Fajardo y Sofy Alexandra Cadena Semestre: V
PROBLEMA: ;Como fortalecer el aprendizaje de los nimeros del 1 al 20 de los

estudiantes de la I.E. Normal Superior Sedes Angeles y Brisas?

AREA MATEMATICAS

Identificar las diferentes situaciones del entorno en las que se puede hacer uso de los

COMPETENCIA | MMeros:
. - Identifico los nimeros del 1 al 20.
DESEMPENQOS .
DE - Realizo el conteo correctamente.
COMPETENCIA - Reconozco la cantidad numérica

MOMENTOS

Al entrar al aula saludamos a los estudiantes e iniciamos con la oracién y cancién del

saludo.
ORACION DE LA MANANA

Sefior Jesus, te doy gracias por este dia que empieza.
Te pido que estés conmigo durante todo el dia;
y que me ensefies a querer a todos como tl me quieres.

Amén

- Para continuar, las maestras en formacion les piden a los estudiantes que se
pongan de pie.

- Las maestras en formacion interpretan la cancién para que los estudiantes
conozcan el ritmo.

- Luego, se canta linea por linea para que los estudiantes la memoricen.

- Al terminar de hacerlo se canta toda la cancion.
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¢QUIEN ESTA EN LA VENTANA?

P . , ,
INICIO ¢Quién esta en la ventana? ,QUé hay en el tesoro?

Ana, Ana

¢Qué hace Clodomira?

Oro, oro

¢ Qué tiene esa empanada?

Mira, mira Nada, nada

 OUé ilo? - .
¢Qué toma camilo? ¢Qué tiene la sonrisa?

Milo, milo Risa, risa

¢Quién esta entrenando?
Nando, Nando

¢Cuél es tu cereza?

¢Como hace mi burra?

Urra, Urra

¢Como es un chancho?

Esa, esa Ancho, ancho.

- Para continuar, se realiza la actividad de “Concéntrate”

- Para ello, pegamos en el tablero una cartelera con imagenes que estan repetidas
dos veces.

- A medida que los estudiantes dicen

algin ndmero se levantan las

fichas, esto, se realiza hasta que se
termine la actividad.

- Al terminar de complementar la

actividad se les realizan preguntas a

los estudiantes:

Preguntas:
- ¢Cuéntos leones hay?

- ¢Cuantas patas tiene el elefante?

- ¢Cuantos ojos tiene la tortuga?

- Para continuar, se realiza la lectura
del cuento “La aventura de los
animales en la selva”

- Para ello, se ubica en el tablero un

fondo que hace semejanza a una
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DESARROLLO

selva.

Posteriormente, la maestra en formacion inicia la lectura del cuento.

Mientras se esta leyendo, la otra maestra en formacion muestra imagenes
alusivas al cuento (Mono, tigre, ledn, sapo y elefante).

Luego, la MF le pide a un estudiante que pase al frente y ubique la cantidad de
leones que se haya mencionado, esto se hace con todos los animales que se
nombren.

Posteriormente, se les pregunta a los estudiantes, quién quiere pasar a ubicar la

grafia de X cantidad de animales.

LA AVENTURA DE LOS ANIMALES DE LA SELVA
Habia una vez un elefante muy tragon.

Cansado de comer las plantas de la selva, decidid irse al Zooldgico.

El Elefante Ilamo a las 7 tortugas y les cont6 que se iba al Zoologico y
le dijo que llame a los animales que quisieran ir con él, Las 7 tortugas

dormilonas, cansadas que no la dejen dormir, le dijo:
iEstas loco! ;Cémo vas a hacerlo? y el Elefante le dijo:

iLldmalos a todos! y las tortugas le contestaron - Esta bien, esta bien

...ya vamos.

Entonces vinieron a los 15 leones malos, triste de no tener nifios para

asustar y los 20 monos aburridos de comer platanos todo el dia. Todos

ellos decidieron irse al Zoolégico con el Elefante.

Al otro dia, el Elefante los despert6 a todos muy temprano para hacer

el plan e ir al zooldgico. Se escondieron entonces en un barco que iba

a la ciudad Viajaron todo el dia y la noche.
Al dia siguiente los 20 monos se despertaron y les dijeron a sus

amigos: - jLlegamos amigos, Estamos en el zoologico!!

Despierten!!
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Esperaron la noche para salir camino al Zooldgico, cuando llegaron se
encontraron con 3 avestruces que estaban desesperadas por salir del zoolégico.

- Porque te quieres ir? Dijeron las tortugas

- Porque no tenemos espacio para correr, todo el dia estamos encerradas en esta
jaula — dijeron los avestruces. Y los 12 pingdinos tristes dijeron:

-Acé no hay frio amigos

- Sil - le respondieron los 6 Gorilas fortachones desde su jaula- aqui tampoco
podemos salir de nuestras jaulas, ayadenos a salir!

El Elefante al escuchar lo gque le iban diciendo los animales, se puso triste
porque no era el zoolégico como él pensaba y decidio salvar a los animales del
Zoologico y ayudarlos a salir y escapar de su jaula... Entonces los 15 leones
malos dijeron...

jEstan loco! yo no quiero regresar, yo quiero asustar nifios!!!

iEstan loco! Dijeron los gorilas - si tG asustas a un solo nifio, te dejan sin comer
todo el dia y te castigan mucho. Aqui los nifios vienen a divertirse.

iEntonces dijeron los leones, vamonos de aqui, hay que salvarlos y salir pronto!

Asi comenzaron a abrir las jaulas con las llaves que encontraron los monos en la
caseta del guardia que dormia y en silencio salieron todos los animales al
puerto.

Al llegar, encontraron un barco que estaba a punto de partir, corrieron y saltaron
y se escondieron en el depdsito del barco, para que nadie los viera.

Al llegar a la selva, todos los otros animales los esperaban felices,
organizaron una fiesta y no querian volver a quejarse de lo que tenian.

FIN

- Parafinalizar, ubicamos a los estudiantes en un
semicirculo.
- Luego, ponemos en el suelo 5 rompecabezas

CIERRE . .
de los animales trabajados en la clase.

- Para continuar le pedimos a los estudiantes que

antes de iniciar a armar el rompecabezas

contemos las fichas que contiene cada uno.
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- Al terminar el conteo de las fichas, pueden iniciar a armar los
rompecabezas.

- Encada uno de los rompecabezas los estudiantes van a encontrar un habitad
y diferentes cantidades de animales.

- Al terminar de armar todos los rompecabezas se pegan en un pliego de

cartulina y pegan en el salén de clase.

RECURSOS Cartulina, escenario, papel silueta.

https://www.youtube.com/watch?v=f zvgVFpPmg

BIBLIOGRAFiA | http://ww.aytojaen.es/portal/Recursos\WWebh/DOCUMENTOS/4/0_6087_1.pdf

La encuesta fue uno de los instrumentos que permitid conocer las diferentes
probleméticas que presentaba los estudiantes con relacion al aprendizaje de los nUmeros, tales
como, reconocimiento de los nimeros, confusion de la grafia, conteo, escucha activa y el poco
acompariamiento de los padres de familia. Al precisar los resultados de la encuesta, se pudo
observar que los estudiantes preferian las actividades que involucraran el juego y la diversion
a diferencia de la encuesta escrita donde la tomaron como una evaluacion.

A continuacion, se anexa el diario que nos permitid identificar cual era el gusto del
aprendizaje de los estudiantes.
Matriz N° 2:

DIARIO PEDAGOGICO N°1
Centro de préctica: I.LE. Normal Superior  Sede: Brisas Fecha: 12/02/2019 Grado: Primero Maestras
Consejeras: Alicia Mena, Carmenza Aroca Maestra Asesora: Clara Aidé Ortiz Poveda Maestras En

Formacion: Dianne Joanna Quintero Espinosa, Karen Orjuela Ramirez, Maria Fernanda Fajardo y Sofy

Alexandra Cadena Semestre: V
DESCRIPCION INTERPRETACION RELFEXION
Siendo las 6:15 am llegamos a la Es importante resaltar el La llega puntual de los

I.E. Normal Superior (Sede Brisas y | compromiso de la maestra | estudiantes nos permite poder
Angeles), al entrar al salon | Alicia, siempre llega con la | iniciar a hora con las
saludamos a los estudiantes que se | mejor actitud a iniciar la | actividades planeadas para la
encontraban presentes y ayudamos a | jornada, es eso lo que | clase.

organizar algunos pupitres, abrir las | caracteriza a un buen docente. Observar la participacion
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ventanas y demas actividades
rutinarias (Bajar las sillas de los
estudiantes que no habian llegado)

Posteriormente, se desarrollan las
actividades planeadas para clase y, en
esta oportunidad iniciamos por darle
gracias a Dios, para ello, realizamos
la oracion del libro “El man esta
vivo” al terminar de realizar la
oracion. Se realiza la dinamica “Al
son de los animales” esta ronda les
gusté mucho ya que no la conocian.

Para continuar, la maestra en
formacion (Karen Orjuela) inicia con
la lectura del cuento “La aventura
de los animales en la selva” para
ello, pegamos en el tablero un fondo
de wuna granja; en el cual los
estudiantes debian pegar los animales
que habitan ahi, para hacerlo debian
acercarse a la mesa y buscar los
animales y la cantidad que la maestra
en formacion hubiera dicho.

En las actividades de rutina
como la oracién y cancion del
saludo los estudiantes son muy
participativos, son ellos los que
llevan la iniciativa de realizar
las actividades, por ende,
procuran estar en silencio y
participar.

Durante la lectura en voz
alta no se presentd ninguna
interrupcion negativa o de
indisciplina, de lo contrario, se
hicieron muchas intervenciones
por los estudiantes que hacian
preguntas adelantadas de los
hechos o sucesos del cuento.

El hacer uso de diferentes
materiales 0 recursos permite
que el estudiante quiera
explorar, quiera conocer y a su
vez apropiarse de ello.

de los estudiantes nos motiva
a realizar las actividades;
durante las actividades
rutinarias (Oracion, cancién
del saludo y ronda) los
estudiantes se muestran muy
participativos,  por  ende,
consideramos que las
actividades que conllevan al
estudiante a participar, cantar
y trabajar en equipo es lo que
mas les llama la atencion

También,  evidenciamos
gue cuando no se realizan
ciertas actividades la
participacion de ellos no es
igual, se dispersan e inician a
realizar otras cosas.

Para terminar, pegamos en el
tablero una actividad llamada
“Concéntrese”, luego, le pedimos a
los estudiantes que dieran un ndmero
y dependiendo de la imagen que
saliera debian buscar la pareja. Al
terminar le preguntamos a los
estudiantes ¢Cuantas patas tiene el
elefante?, ¢Cuéntos ojos tiene la
tortuga?
¢Cuantos  leones  hay? Los
estudiantes respondieron asi: E1:
Cuatro patas. E2: La tortuga tiene dos
ojos. E3: Habia 8 leones. Para
terminar, ubicamos a los estudiantes
en un circulo, al estar conformados,
hicimos entrega de 5 rompecabezas,
para ello, los estudiantes debian
armarlos y responder a las preguntas
de las MF.

Logramos descubrir que les
gusta participar, asi que hay que
crear estrategias en donde su
pensamiento cada vez sea Mas
critico, desde sus saberes, que
no sea tan memoristico sino mas
bien practico, desde lo que
aprenden, desde su lenguaje
cotidiano.

Cuando el tema se trabaja
desde su contexto, desde lo que
ellos conocen, son ellos los que
llevan el ritmo de la clase.

A la hora de [EBSIEENEH
equipo los estudiantes presentan
falencias, ya que, no les gusta
compartir, esperar su turno y
respetar  la

compafiero.

palabra  del

El hacer uso de diferentes
materiales y recursos
llamativos nos permitié llamar
la atencion del estudiante,
esto, se logro evidenciar en el
transcurso de la clase, donde
el accionar docente se ha
tenido como guia para el
desarrollo de las mismas.

El desarrollo de la clase se
realizé de la mejor manera, los
estudiantes estuvieron atentos
y participativos durante toda
la jornada.
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De acuerdo con lo anterior, en los diarios pedagogicos se registra en la casilla de
interpretacion el por queé los estudiantes respondian de manera positiva cuando se realiza una
actividad que involucra el juego “porque el que juega aprende y aunque pierda conoce mucho
mas”, por el contrario, cuando se desarroll6 la encuesta escrita se evidencid que los estudiantes
no demostraron la misma disposicion a diferencia de la otra actividad; posteriormente pasamos
a concluir toda esta informacion con un andlisis mas concreto donde se especifico lo que

estaba sucediendo en la poblacion con dicho proceso.

4.1.1 Resultados de la prueba diagndstica a estudiantes

ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES

Nombre de la Institucion: Sede:
Municipio: Departamento:
Fecha: Grado: Edad:

Nombre del estudiante:

1. Encierraen un circulo los elementos que indiquen la cantidad del nimero 9.

e VY x>
p o ’.4 = =
& 2~)\8, > @ W™ Wm
48 < 57 ) -
e/ \® o
~° \\ -

2. Coloreael nimero 1y 9.
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3. Escribe el nimero del 1 al 30 en el cuerpo del gusano.

4. ldentifica y colorea los nimeros, segun el color.

3
5| | 26| |

R
s [ 12 [N 99

18 [ 30 20

5. Dibuja 5 nimeros que mas te gusten.

1
29
26

W 46
By a8
2O 3

Para el analisis de los resultados fue necesario elaborar tablas y matrices que ayudaron en el

registro, sistematizacion e interpretacion.
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TABLA N° 1 RESULTADOS DE LA PRUEBA DIAGNOSTICA A ESTUDIANTES

NOCION NUMERICA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA NORMAL SUPERIOR
SEDES ANGELES Y BRISAS

PREGUNTAS R. CORRECTA R. INCORRECTA NO SABEN

1. Encierre enun

. 15/62 47 /62
circulo los 0/ 62
elementos que Estudiantes Estudiantes
indiquen la Estudiantes
cantidad del 24.1% 75.8%
nimero 9
25/62 36/62 1/62
2. Colorea el numero Estudiantes Estudiantes Estudiante
9.
40.3% 59.6% 1%
11/62 49 /62 2162
3. Escribe el nimero . . .
del 1 al 20 en el Estudiantes Estudiantes Estudiante
cuerpo del gusano. 17.7% 79% 3,20
18/62 43/62 1/62
4. Ildentifica y colorea ) ) )
los nimeros, segdn Estudiantes Estudiantes Estudiante
el color. 29% 69.3% 1%
] . 3/62 59/62
5. Escribe el nimero
anterior y posterior Estudiantes Estudiantes
4.8% 95.1%

Con base en los datos, se realiz6 una interpretacion y analisis que arrojé unos resultados los
cuales muestran con claridad las problematicas en el grado primero de ambas sedes, los
estudiantes no reconocian los nimeros, la cardinalidad, secuencia y el conteo, esto se logro
identificar en el trascurso de las observaciones, interpretacion y reflexion de los diarios
pedagdgicos, donde registrabamos todo lo trabajado durante la clase las observaciones y las

falencias de los estudiantes que tenian respecto al aprendizaje de los nimeros, para esto,
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realizamos unas preguntas donde nos permitieron desarrollar un analisis por cada problematica

mencionada anteriormente.

En relacion con lo anterior, se pudo encontrar como primer problema los conocimientos
acerca de la nocion numérica, el nifio no comprende que los nimeros se viven todos los dias
en su casa, calle, escuela, etc. Por tal razon, surgié el siguiente interrogante ¢Por qué los
estudiantes no realizan bien el conteo?, el anélisis permitio afirmar que algunos estudiantes no
han tenido un buen proceso de aprendizaje en la ensefianza de los nimeros en el grado anterior
(transicion), tampoco han pasado por este proceso y porque no presentan sentido numeérico; es
decir, los estudiantes no comprendian el nimero, el orden y la cardinalidad; por lo cual,
miraban el conteo como algo poco llamativo que no se debe presentar de manera mecanica, al

contrario, se busca motivar a los estudiantes por medio de actividades ludicas e innovadoras.

Posteriormente se planted el interrogante ¢Por qué los estudiantes confunden los nimeros?,
en las observaciones se evidencié que confunden los nimeros, porque tienen similitud en la
grafia (uno — siete, dos — cinco, seis — nueve). A la pregunta ¢Por qué los estudiantes no
realizan la secuencia de los nimeros correctamente? Durante el desarrollo de la encuesta se
identifico que los estudiantes no escriben los nimeros correctamente, debido a que no conocen

la grafia, ademéas omiten algunos numeros, por ejemplo, pasan del nimero diez al trece.

Por otra parte, se evidencié el poco acompafiamiento de los padres de familia el cual es
imprescindible para el fomento del gusto de la nocién numérica en sus hijos, por ende, nos
surge el siguiente cuestionario ¢Por qué es importante que los padres de familia apoyen el
proceso académico de sus hijos?, es fundamental que los padres de familia acompafien y
motiven en el proceso, esto, permite que el nifio fortalezca las diferentes habilidades,
cognitiva, comunicativa y motriz.

Las actividades se desarrollaron de manera divertida, permitiendo el estudiante disfrutar
de este proceso; por ende, se trabajé el juego de circuitos, debido que esto, trae muchos
beneficios tanto para el docente como para los estudiantes, puesto que, facilita, trabajar en
conjunto, el comparierismo de uno con otros y el desarrollo del aprendizaje de los nUmeros en

la parte cognitiva, comunicativa y motriz. (BELTRAN, 2011).
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(Pefia, 1996) en su trabajo “Influencia de los juegos recreativos como factores
socializadores". Afirma que los juegos recreativos, si tienen influencia en la socializacion de
los estudiantes, con estos resultados obtenidos indica que los docentes reconocen que los
juegos recreativos, son una herramienta para lograr que los alumnos desarrollen actividades
favorables.

Estos conceptos permitieron tener claro, que el juego es una estrategia adecuada para
implementar en la ejecucién de la propuesta investigativa, a través del juego el estudiante
aprende y fortalece sus aprendizajes de manera social.

Para implementar esta propuesta, también, se tuvo el consentimiento de los padres de
familia en vista que, en el proceso de observacion se comprobd que no existia un
acompafiamiento del padre con el hijo. Segun, (Pavén, 2013) la educacion es de suma
importancia en la formacion integral de los nifios/as para que alcancen su plenitud como
persona, los padres deben motivar a los hijos en el cumplimiento de sus responsabilidades,
fomentarles la creacidn de habitos de estudio. Por otra parte, con el propésito de contar con el
apoyo de los padres de familia, se desarrollé una reunidn con los padres, en ella se presento la
propuesta pedagdgica que se llevaria a cabo, con el grado primero en ambas sedes, para esto,
se disefid cinco preguntas en modo conversatorio, donde se permitié conocer las opiniones y
recomendaciones.

A continuacion, se presenta la tabla de analisis de la encuesta a padres de familia realizada
el dia 22 de febrero del afio 2019.
TABLA N° 2 RESULTADOS ENCUENTA A PADRES DE FAMILIA
NOCION NUMERICA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA NORMAL SUPERIOR
SEDES ANGELES Y BRISAS

N° CRITERIOS RESPUESTA OBTENIDA
OPINAN NO OPINAN
¢Qué opinan de la propuesta
! de investigacion? 30/ 46 16/46
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5 ¢ Qué recomendaciones nos 28 /46 18/46
quieren realizar?
60.8% 39.1%
¢Cree, qué es importante 8/46
3 aprender, por medio del 38/46
juego?, ¢Por qué? 82.6% 17.3%
¢ Estan de acuerdo en
acompafiar este proceso a sus 31/ 46 15/ 46
4 hijos?
67.3% 32.6%
¢Como esperan encontrar el
5 aula de clase y los diferentes 23146 23148
materiales didacticos? 50% 50%

Partiendo de los datos anteriores, se realizd una interpretacion y analisis de cada respuesta
dada por los padres de familia. Primer interrogante, ;Qué opinan de la propuesta de
investigacion?, La mayor parte de los padres encuestados dio su visto bueno y manifestaron
que el trabajo que desean realizar se escucha e interesante y apropiado para los nifios, puesto
que, permite motivar a los estudiantes y va a hacer algo diferente a las clases rutinarias.

En el siguiente interrogante ;Qué recomendaciones nos quieren realizar?, las
recomendaciones dadas por los padres, demuestran que el uso de las fotocopias es importante
para ellos, porque les permite evidenciar el proceso que las maestras llevan con los estudiantes
en cada clase; en nuestra propuesta se tiene como objetivo fortalecer el aprendizaje de los
nameros, esto permitird que los estudiantes que no hayan cursado el grado preescolar aprendan
de una manera divertida los nimeros del 1 al 20.

Respecto al interrogante ;Cree, qué es importante aprender, por medio del juego?, ¢Por
qué?, algunos padres de familia manifestaron no estar de acuerdo con la estrategia a trabajar,
porgue pensaron que se iba a dejar a un lado el trabajo y el aprendizaje, a diferencia de otros
dijeron que, de esta manera, permitia que el nifio aprenda mas facil y rapido.

Al preguntarles ¢Estan de acuerdo en acompanar este proceso a sus hijos? La mayor
parte de los padres mencionan que si acompafaran a sus hijos en este proceso, argumentando
gue esta estrategia del juego es algo nuevo para los estudiantes donde aprenderan los nimeros

de una manera mas divertida.
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La ultima pregunta realizada a los padres fue ¢(Como esperan encontrar el aula de clase y
los diferentes materiales didacticos? Algunos padres sugieren adecuar mejor el espacio y en
relacion con el tema que vamos a trabajar y los materiales sean llamativos en sus colores y
tamanios, para lograr motivar a los estudiantes.

Al analizar las respuestas de los padres de familia, se pudimos concluir que algunos padres
demostraron interés y acordaron acompafar a los estudiantes, durante este proceso, en vista
que, la propuesta de investigacion les causé muchas expectativas e intereses, la cual esperaban

los mejores resultados por parte de los estudiantes y, también de las maestras en formacion.

CONVERSATORIO A PADRES DE FAMILIA

¢Qué opinan de la propuesta de investigacion?
¢ Qué recomendaciones nos quieren realizar?,
¢Cree, qué es importante aprender, por medio del juego?

¢Estan de acuerdo en acompariar este proceso a sus hijos?

a &~ w0 DN

¢ Como esperan encontrar el aula de clase y los diferentes materiales didacticos?

4.1.2  Resultados encuesta a maestras consejeras
Para ampliar la informacion sobre la propuesta pedagdgica en el aprendizaje de los
nameros del 1 al 20 se disefi6 y aplicd una encuesta a las maestras consejeras.
El andlisis de las respuestas de las maestras consejeras permitié determinar las
siguientes notas:

Al preguntar ;Qué estrategias utiliza en el salon de clase para fortalecer la habilidad
cognitiva respecto al aprendizaje de los nimeros?, se realiza por medio de cantos, dinamicas,
rondas y con el contexto, la respuesta de las maestras demuestra que es importante motivar al
estudiante de diversas maneras, debido que esto permite tener buenos resultados en el proceso
academico.

Respecto al interrogante ¢Cree que es fundamental fortalecer el aprendizaje de los nUmeros,

por medio de la ludica?, las respuestas de las maestras nos confirman que utilizar la estrategia
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de la ludica es interesante, puesto que, permite al estudiante aprender y fortalecer el
aprendizaje de los nimeros de una manera divertida y ver las clases mas amenas.

Otra pregunta ¢Como transversaliza el area de matematica con otras areas y/o situaciones
de la vida cotidiana con los estudiantes? Las maestras expresan, que esta materia se puede
articular con todas las areas, debido a permite realizar un trabajo interesante y contextualizar a
los estudiantes de una manera fécil.

Frente a la pregunta ¢Qué dificultades presentan los estudiantes respecto al aprendizaje de
los numeros? Con las respuestas de las maestras consejeras, concluimos que durante el
proceso de observacion se encontré las mismas falencias como, confusion en la grafia,
reconocimiento del numero, el conteo y la cardinalidad, esto nos permitio plantear las
problematicas a trabajar en la propuesta pedagogica.

La siguiente pregunta ;Qué expectativas tiene acerca a la propuesta pedagdgica a
desarrollar? Las maestras manifestaron que tenian muchas expectativas respecto a la ejecucion
del proyecto, ya que, la estrategia de la ludica permite trabajar de una manera efectiva con los
estudiantes en el aprendizaje de los nimeros y teniamos todas las capacidades y ganas para
lograr un excelente trabajo.

El interrogante ¢ Qué falencias identificaron en los estudiantes respecto al aprendizaje de
los numeros en el grado anterior?, las respuestas de las maestras consejeras, nos permitio
comparar con los resultados de la prueba diagnostica realizada a los estudiantes y asi rectificar

las falencias evidenciadas durante el proceso de observacion.

Como ultimo interrogante ¢ Cree que los estudiantes llegaron con las bases necesarias
respecto al aprendizaje de los nimeros?, las maestras expresaron que los estudiantes no
Ilegaron con las bases necesarias respecto a la nocion numeérica, debido que, iniciaban el afio
escolar y no recordaban el proceso realizado en el afio anterior.

ENCUESTA

MAESTRAS CONSEJERAS

1. ¢Qué estrategias ludico-pedagogicas utiliza para fortalecer el aprendizaje?
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2. ¢Como trasversaliza el area de matematica con otras areas y/o situaciones de la vida cotidiana

con los estudiantes?

3. ¢Qué expectativas tiene acerca a la propuesta pedagogica a desarrollar?

4. ¢Qué falencias identificaron en los estudiantes respecto al aprendizaje de los nimeros en el

grado anterior?

5. ¢Cree que los estudiantes llegaron con las bases necesarias respecto al aprendizaje de los

ndmeros?

A partir, de estos resultados se cred una propuesta de plan de accion donde se identifica y se
resaltan los problemas ya mencionados anteriormente, se sefialan las posibles causas e
inconvenientes, y se planted la necesidad de crear actividades que fueron consideradas y
pensadas intencionalmente para atender las debilidades y dificultades que se encontraron
durante el proceso de observacion. Para desarrollar estas actividades fue necesario organizar
cada uno de los planes para concretar la propuesta. Con base, en los datos se realizo una
interpretacion y analisis, que arrojé unos resultados los cuales muestran con claridad las
probleméticas del grado primero en la Institucion Educativa Normal Superior Sedes Angeles y

Brisas.
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Las falencias expuestas, en las paginas anteriores permitieron pensar y elegir la
planeacion de la mejor manera para fortalecer el aprendizaje de los nimeros del 1 al 20, por
ello, se optd por la secuencia de actividades, esta, retomd el plan de accion y sobre ella se
desarrollaron actividades, por medio de las estrategias aprendizaje cooperativo, el juego de
circuitos, juegos de roles, expresion oral, experimentacion y manipulacién, que nos
permitieron dar solucion a la problemética hallada.

4.2 Plan de accion

Para desarrollar el plan de accion, fue necesario reunirnos con las maestras consejeras, esto,
con el fin de dialogar sobre las expectativas del presente proyecto, para asi poder desarrollar
diferentes estrategias de solucion que contribuyeran al problema hallado durante el proceso de
observacion; durante la platica se lleg6 al acuerdo que para el mejoramiento de la calidad del
aprendizaje de los numeros del 1 al 20, era necesario articular el plan de estudio del grado 1° y
transversalizar con el alguna de las areas del conocimiento, por tanto, la maestras consejeras y
la maestras en formacion llegaron a la unanimidad de escoger el area de educacion fisica,
puesto que, esta, permitia trabajar el objeto de estudio de una manera mas ludica y
metodoldgica, también, porque la idea del proyecto no es solo que el nifio tenga aproximacion
a conceptos matematicos sino que a través de la experimentacion activa este interactiie con las
docentes y demas compafieros, favoreciendo asi, la comprension, la creatividad, la
comunicacion y el aprendizaje significativo.

A continuacion, ubicamos el plan de accion donde se encuentran las diferentes actividades

aplicadas durante la propuesta de investigacion:
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PROBLEMATICAS

Los estudiantes del grado
primero no reconocen la
cantidad numérica

Confunden algunas
grafias numéricas

Expresion oral

POSIBLES
CAUSAS

Porgue no se hace
uso de diferentes
elementos con los
que se les facilite
contar.

Confusion en la

relacion con
algunos nimeros
(6-9, 1-7, 2-5)

No hay motivacion
e interés por el
aprendizaje de los
nUmeros.

Matriz N° 3: Plan de accién

COMPETENCIA

Reconocer la
cantidad numérica
por medio de
diferentes recursos y
actividades ludicas.

Identificar la gréafica
del nimero en
diferentes contextos.

Expresar la cantidad
numerica y diferentes

(frutas- animales-
medios de
transporte).

ACTIVIDADES

El reloj de Jerusalén

El arbol numérico

El circuito

El matepolio
Manualidades basadas
en la cantidad numérica.

el NS S

1. Circuito de nimeros

2. Encuentra tu pareja-

Amasando los numeros.

3. Rompecabezas.

4. Globo numérico-
Manualidad

1. Juegos de Circuito
2. Carpetas

ESTRATEGIAS

Organizacion de grupos
mediante actividades
ludicas (Agua de limon y
fichas de colores)

Realizar dindmicas de
motivacion que le
permitan al estudiante
disfrutar del aprendizaje.

- La gallina tutereca
-Juegos y técnicas de
aprendizaje cooperativo.
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RECURSOS

Papel craf, cartulina,
pintura, hojas de
block, papel iris,

fomi, tapas, cartén.

Papel craf
Tempera
Dado

Cartdn
Pintura
Carpetas
cinta

TIEMPO

3 horas.

3 horas

3 horas

52



La ludica como estrategia para el aprendizaje de los numeros del 1 al 20

53

Falta de
acompafiamiento de los
padres de familia

Falta de tiempo e

interés.

Distractores como:
Espacios pequefios
y falta de recursos.

Escucha activa

Establecer  relacion
entre padres,
estudiantes y

docentes, a través de
distintas  estrategias
pedagdgicas.

Mejorar el ambiente
de aprendizaje por
medio de actividades
y recursos didacticos.

Reunion de padres de
familia para dar a conocer el
proyecto.

- Actividad (maleton) para
los padres de familia
donde los estudiantes
participen en compafiia
de sus padres.

Implementacion de
diferentes materiales
didéacticos, rondas,
dindmicas, manualidades,
acertijos y adivinanzas.

Entregar a cada
estudiante un volante
donde invite a sus padres
para que sean participes
de todas las actividades
que realicemos en la
institucion, esto, permite
que los padres de familia
saguen un poco de su
tiempo para que
interactlien con sus hijos
por medio de todas las
actividades  (Escaleras,
Stop, ruleta).

Pausas activas, expresion
corporal, ejercicios de
escucha (Dinamicas)
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Polideportivo, 3 horas.
disposicion de los
padres de familia,
permiso de la lectura,
maestra asesora,

material didactico.

Papel craf, cartulina,
pintura, hojas de
block, papel iris,

fomi, tapas, carton y
recurso humano.

3 horas
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4.2 Resultados Fase N° 2. Accion

En esta fase se retomo el plan de accion y se elaboraron los diferentes planes de actividades
de cada intervencion, en ellos se realizaron actividades que respondian a las verdaderas
necesidades académicas, como reconocimiento de la grafia, confusion de los nimeros, conteo,
escucha activa y la falta de apoyo por parte de los padres de familia; los planes de actividades
fueron elaborados con la metodologia de secuencia didactica, también, se eligi6 el formato de
la I.LE. Normal Superior, este, contiene el nombre de la actividad, competencia y desempefios
de competencia que permitieron paulatinamente dar respuesta a las dificultades trabajadas por
semana, de igual manera, se compone de tres momentos, inicio, desarrollo y cierre. Cada paso
de esta guia nos llevd a obtener mejores resultados y un mejor desempefio durante la préctica

pedagogico-investigativa.

De acuerdo con lo anterior, para dar solucion al primer problema del plan de accion
“Reconocimiento de la grafia” se realizaron actividades tales como reloj de Jerusalén, &rbol
numérico, matepolio y circuito matematico, utilizando como estrategias el juego de circuitos,
juego de roles, aprendizaje cooperativo, expresion oral, experimentacion y manipulacion. En
la actividad reloj de Jerusalén, por ser la primera actividad en realizar, se decidi6 trabajar con
los nimeros del 1 al 12, las otras actividades fueron trabajadas con los nimeros del 1 al 20

En la actividad reloj Jerusalén como primer momento, se invito a los estudiantes a realizar
la seccidn de ambientacidn, en esta se realizo la oracion, cancion del saludo y alguna dinamica
o actividad motivadora, que permitiera generar confianza, interés, clima escolar y buena
disposicion para efectuar las otras sesiones.

En este sentido, se inicid la activacion de conocimientos previos, en el cual, se realiz6 la
dinamica ‘Agua de limon’, esta, se hizo fuera del aula de clase porque el espacio no permitia
que los estudiantes se movilizaran libremente, también, porque se quiso hacer una clase
distinta a las que se venian realizando. La actividad, consistid en que los estudiantes tomados
de la mano giraran e interpretaran la cancion previamente ensefiada y, crearan diferentes
grupos segun como lo indicaran las maestras, ya que, el objetivo era formar cuatro equipos

con la misma cantidad de estudiantes para la actividad de desarrollo.
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Durante el proceso de esta, los estudiantes estuvieron alegres y participativos, les llamo
mucho la atencion el tener que correr, socializar e interactuar con otros compafieros para la
conformacién de grupos.

Para comenzar, la seccion de desarrollo, se realizo la

actividad ‘Reloj de Jerusalén’, para ello las maestras ubicaron
en la cancha un pendon en forma de circulo que hace la

representacion del reloj y, a su alrededor los nimeros del uno al

doce junto con las tapas de gaseosa; para iniciar con la
El reloj de Jerusalén

actividad, se explicé a los estudiantes que cada grupo se iba a

Imagen N° 3
ubicar entorno al reloj e iniciaran a girar al son de la cancion y,

en el momento que escucharan a la maestra decir ‘Stop’ debian
parar y observar en que nimero quedaron y asimismo colocar

a su lado la cantidad de tapas correspondientes.

El resultado de esta actividad fue satisfactorio porque

permitio ratificar cuales eran las dificultades mas latentes,

Caja numeérica

también, porque ayudd a entraren confianza, conocer los
gustos y los ritmos de aprendizaje de cada estudiante. Otro dato imp ~ ImagenN°4  p

es que se trabajo con la herramienta ensayo y error, considerando el error como una fuente

de aprendizaje y no como un momento de miedo, esta herramienta se llevd acabd cuando
alguno de los estudiantes realizaron incorrectamente la actividad y para mejorar esta
dificultad las maestras tuvieron en cuenta el concepto de Lev Vygotsky ZDP (Zona de
desarrollo proximo) y el aprendizaje cooperativo, es decir, que se utilizd a los pares mas
adelantados de ese grupo para que colaboraran con los estudiantes que poseian menos
sentido numerico.

Una de las actividades que mas impact6 y gustd en los estudiantes fue la actividad “Las
cajas numéricas”, que se trabajéo como cierre de la clase, esta, se realizd de manera grupal, con
el objetivo de evaluar lo aprendido anteriormente. Para ello, las maestras entregaron a los seis
grupos bases las cajas, las cuales estaban dividas en tres secciones, la primera seccion tenia

aserrin, la segunda una flash card con cualquier nimero del uno al doce y, la tercera un
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espacio para que introdujeran la cantidad de tapas correspondientes

al nimero que indicaba la segunda seccidn, durante esta actividad

se utiliz6 la estrategia de competencia para motivar y generar el

trabajo grupal, de esta manera, el primer grupo que acabara se

llevaba un punto, esto, se realizé la cantidad de veces necesarias Circuito matematico

para que cada uno de los integrantes del grupo participaran. Imagen N° 5

Para llevar a cabo la actividad circuito matematico fue necesario
cumplir con cada momento de la clase, los cuales fueron, ambientacion, activacion de
conocimientos previos, desarrollo y evaluacion, en el primer momento se realizaron las
actividades de rutina como cancién del saludo, oracion de la mafiana y dindmicas.

Luego, se orientd la activacion de conocimientos previos, esta se desarrollo a través del
calentamiento, para ello, se realizaron ejercicios con todas las partes del cuerpo, con el fin que
los nifios estiraran sus musculos, aumentaran su energia y se fueran adaptando a la actividad
deportiva, durante el calentamiento se realizaron preguntas como ¢Cuantas manos y dedos
tenemos?, ¢Cuantos dedos tenemos en los pies?, entre otras. Logrando asi, contextualizar o
familiarizar la nocion numérica en los estudiantes.

Seguidamente, se inicié con el momento de desarrollo, para ello, se realiz6 la actividad
circuito matematico “aprendiendo las grafias”, este, consistio en disponer diversos materiales
didacticos, los cuales fueron distribuidos en el patio de recreo, por consiguiente, se
conformaron los equipos A y B. Luego, se orientd a través de la técnica de imitacion como se
debia realizar cada sesion del circuito, en cada obstaculo se trabaj6 con una cantidad numeérica
ilimitada, es decir, en el primero los nimeros del 1 al 5, segundo los nimeros 5 al 10 , tercero
10 al 15 y cuarto 16 al 20, permitiendo construir aprendizajes permanentes y el fortalecimiento
de los nimeros del 1 al 20; todos los integrantes debian realizar cada uno correctamente; si
alguno de ellos no lo lograba la maestra u otro compafiero le explicaba cual era el error y
como lo podia mejorar; este circuito, permitid identificar que a los estudiantes les gusto
trabajar mas con actividades significativas y por competencia, ademas fortalecio la habilidad

cognitiva, la motricidad gruesa y la interaccion entre comparieros.
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Finalmente, se realizé ejercicios para recuperar la energia y la fuerza fisica utilizada por los
estudiantes durante las actividades, también, se realizaron espacios de reflexion y
socializacion a través de preguntas que daban cuenta del trabajo realizado y de la
interdisciplinaridad de las matematicas con otras areas del conocimiento. Para ello, se realiz
preguntas como: ¢Qué aprendieron hoy?, /Qué figuras geométricas encontraron en los
obstaculos?, ;Qué colores habian?, ;Cuéles de ellos se saben en inglés?, ¢Estaban los colores
de la bandera de Colombia?, ¢{Cuantos colores tiene la bandera?, ;Les gustd las actividades

realizadas? Que daban cuenta de los aprendizajes construidos durante la clase.

Cabe resaltar, que esta primera semana nos permitié reflexionar si las actividades y
dinamicas que se estaban realizando eran del gusto de los estudiantes, por ende, se evidencio
que les gusto mas las actividades que fueran en grupo, pero en el que cada uno fuera el
protagonista, 1o que nos llevo a volver a pensar, seleccionar y organizar las actividades para

las semanas siguientes

En la segunda semana, se trabajo el problema “Confusion de algunas grafias” (1-7, 2-5, 6-
9) aqui se desarrollaron actividades como circuito de nimeros, encuentra tu pareja, amasando

los nimeros y rompecabezas, estas actividades fueron trabajadas con

los nimeros del 1 al 20.

Se implemento la actividad de circuito “saltando me aprendo los

numeros”, constaba de cuatros estaciones, la primera “salta y

cuenta” con los nimeros del 1 al 5, la segunda “tapete numérico” los

Tapete numérico

ndmeros del 5 al 10, en la tercera “ubica el nimero” los nameros del

10 al 15y, en la Gltima estacion “jugando con las tapas” los numeros del 16  Imagen N° 6
al 20.

En la actividad circuito “saltando me aprendo los nimeros”, como primer momento Se
invito a los estudiantes a realizar la seccion de ambientacion, en esta se realizo la oracion,
cancion del saludo y alguna dinamica o actividad motivadora, que permitiera generar

confianza, interés, clima escolar y buena disposicidn para efectuar las otras sesiones.
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En el desarrollo se realizd los cuatros obstaculos que conforman el circuito, el primero
“salta y cuenta”, los estudiantes saltaron en un lazo la cantidad de veces que la maestra
indicara, ejemplo: 1,2,3,4 y 5, porque, en este obstaculo se trabajé los numeros del 1 al 5, en la
segunda “tapete numérico”, para cruzar este obstaculo los estudiantes debian saltar segun
como lo indica el patron de los pies y al mismo tiempo saltar y contar los nimeros correctos
que se encuentren en ellos, puesto que en esta actividad también se van a colocar grafias
incorrectas, es decir, los nimeros inversos, en el tercero “ubica el nimero” en este obstaculo
los estudiantes encontraron diez aros en el suelo en forma de circulo, estos en su interior
contenian un flash card con la grafia de un ndmero o una letra similar, para realizar la
actividad los estudiantes giraban alrededor de los aros al son de la cancién “Reloj de
Jerusalén”, por ende, cuando la docente cantaba y dijera ‘Stop’ y decia un numero cualquiera
del 1 al 15, el estudiante tenia que ir a buscar rdpidamente la grafia correspondiente, por
ultimo, se trabajo la actividad “jugando con las tapas”, en esta actividad los estudiantes se
encontraron con un tablero divido en tres secciones, la primera y la tercera seccidn estaban
libres y la segunda seccion contiene cualquier nimero del uno al veinte, en el tablero los
estudiantes deben ubicar las tapas enumeradas en la primera y en la tercera seccién que es la
que indica el nimero anterior y posterior.

Para terminar, se realizaron espacios de reflexion y socializacion a través de preguntas que
daban cuenta del trabajo realizado y de la interdisciplinaridad de las matematicas con otras
areas del conocimiento de preguntas como: ¢Qué aprendieron hoy?, ;Qué figuras geométricas
encontraron en los obstaculos?, ¢Qué colores habian?, ¢;Cuales de ellos les gusta?, ¢Qué
tamanio tiene el tapete numérico?, ¢Les gusto las actividades realizadas? Estas, dieron cuenta
del trabajo realizado y de la interdisciplinaridad de las matematicas con otras areas del
conocimiento.

En la actividad “Encuentra tu pareja” como primer momento, se invito a los estudiantes a
realizar la actividad de ambientacidn, en esta se realiz6 la oracion, cancion del saludo y alguna
dinamica motivadora. Para comenzar, la seccion de desarrollo, se realizd la actividad
“Encuentra tu pareja” para ello, las maestras conformaron dos quipos con la estrategia de

conteo uno y dos, logrando asi que cada equipo quedara con la misma cantidad de integrantes,
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luego, al equipo A se les hizo entrega de unas fichas las cuales tienen la
grafia de los nimeros del 1 al 20 vy, al otro grupo se le entregan fichas
que representan la cantidad de los mismos, estas debian ser coladas en

su cuello; para iniciar la actividad las maestras indicaron a los

Actividad

estudiantes que caminaran mientras se interpretaba la cancion “El | Encuentratupareja

elefante se balanceaba” y, en el momento que la maestra dijera “Stop” los ~ 'magen N7
estudiantes debian ir a buscar su pareja. Para continuar, realizamos la actividad “Juega con la
memoria”, para ello, se ubico en una mesa, un tablero que contenia 20 cuadros con diferentes
actividades como coplas, adivinanzas, cantidades numéricas, trazos, entre otros. en esta
oportunidad los estudiantes debian decir un namero, al saber que se encontraba ahi debia
realizarlo y explicarles a sus compafieros lo que le habia correspondido. Como actividad de
cierre, se realiz6 la actividad “Amasando los ntimeros” para ello, hicimos entrega de una
masa, con ella los estudiantes debian realizar la grafia del nimero que indicara la maestra en
formacion, esto, se realizo de la siguiente manera, ejemplo: La reina manda que todos los
estudiantes realicen la grafia del nimero (18) luego de dar un tiempo de dos minutos, las
maestras en formacidn pasaban verificando que la grafia del nimero estuviera bien hecha. Esta
semana fue muy significativa tanto para los estudiantes y las maestras en formacion, porque se
tuvo en cuenta los diferentes gustos de los estudiantes, lo que permitié la integracion y
participacion activa; otro aspecto relevante a mencionar es la importancia de implementar los
juegos de memoria, porque aparte de ser divertidos para los estudiantes son muy beneficiosos,
debido, a que estos ejercitan la memoria, mejora la atencién y la percepcién, aumentando sus
habilidades y funcionalidades del cerebro.

En la tercera semana se trabajo los problemas “Reconocimiento y confusion de los nimeros
del 1 al 207, para esto, se implementaron diferentes actividades como, agarra el correcto, ubica
el color y el nimero, ubica el nimero correcto, el laberinto, encholar el pimpén, ubica el nimero
y la cantidad en la pizza, unir el nimero segun la cantidad y escribe la grafia del nimero, con el fin de
fortalecer los nimeros del 1 al 20, por medio de las estrategias juegos de circuitos, aprendizaje

cooperativo, exploracion, experimentacion y manipulacion.
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Para realizar la actividad de circuito fue necesario tener en cuenta cada momento de la clase,
los cuales fueron, ambientacion, activacion de conocimientos previos, desarrollo y evaluacion,
en el primer momento se realizaron las actividades de rutina como cancion del saludo, oracion
de la mafana y dinamicas. Una vez terminada la dinamica de motivacion, las maestras en
formacion ensefiaron el ritmo de la cancion linea por linea para que fuera mas facil de
memorizarla, para esto, se tomaron de las manos los estudiantes e iniciaron con la
interpretacion y giraban, cuando dijeran jSolo quedara! hey!, una maestra en formacion les
indica grupos de 2,6,8,10,12,15,20.

Luego, se ubico el circuito matematico que contenia cuatro obstaculos el primero “agarra el
correcto” en este obstaculo los estudiantes se encontraron diferentes grafias, estas, contenian
los numeros del 1 al 5 y un ojal que permitia que los estudiantes agarraran , para iniciar, la
maestra dice un namero (X) y los estudiantes con las varitas deben agarrar el namero

correspondiente, la segunda “ubica el color y el nimero” para este

obstéaculo los estudiantes se encontraron con una que caja contenia
tubos de colores, los cuales estaban enumerados del 5 al 10, para

que los estudiantes pudieran cruzar este obstaculo, debian ubicar

los tubos dependiendo el color y la grafia, el tercero “ubica el

Circuito matematico

ndmero correcto “en este obstaculo los estudiantes encontraron dos

tubos grandes, los cuales tenian un sombrero a un metro de distancia, para que el sombrero
pudiera quedar en la cabeza del tubo los estudiantes debian ubicar en él, el nimero que
indicara la maestra en formacion, esta se llevo a cabo trabajando los nimeros del 10 al 15 y el
ultimo obstaculo “laberinto” consistian en pasar un pin pon por medio de

unos tubos que estaban enumerados del 16 al 20, para poder pasar el pin ~ IMAGEN N°8

pon los estudiantes tenian que realizar movimientos circulares con la caja.

Para finalizar la clase, se realiz0 la actividad “apple-lemon” que consistia en rotar una pelota,
mientras una maestra o estudiante iba diciendo apple - lemon, el estudiante que quedara con la
pelota, se le indicaba una pregunta que daba cuenta del trabajo realizado y de la

interdisciplinaridad de las matematicas con otras areas del conocimiento ¢Qué aprendieron
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hoy?, ¢Ddnde habitan los peces?, ¢Qué colores tenian los tubos con el sombrero ?, ;Cuantos
tubos de colores habia?, ¢Estaban los colores de la bandera de la 1.E.N.S?, ¢Les gusto las
actividades realizadas? Estas, nos permitia dar cuenta del trabajo realizado con los estudiantes.

En la actividad “El circuito ganador” como primer momento, se invitd a los estudiantes a
realizar la actividad de ambientacidn, en esta se realizé la oracién, cancion del saludo y alguna
dinamica motivadora. Para iniciar, se realiz6 la activacion de conocimientos previos con la
dinamica “La reina manda” la cual consistié en realizar diferentes ejercicios, ejemplo: la reina
manda que traigan veinte colores, cinco cuadernos, tres lapices o en su defecto que
conformaran grupos de 5 integrantes, lograr asi conformacién de dos equipos con la misma
cantidad de estudiantes. Para continuar, se realizd el desarrollo por medio de la actividad “El
circuito ganador”, en el primer obstaculo, los estudiantes encontron un tablero que contenia al
lado izquierdo imagenes de la grafia de los nimeros del 1 al 10, cada grafia tenia 30 cm de
lana, la cual debian unirla al lado derecho con la cantidad que representaban los elementos del
lado izquierdo. En el segundo obstaculo, los estudiantes se encontraron con dos pizzas
grandes, repartidas en doce porciones cada una tenia la grafia de los numeros del 1 al 12, con
el fin de que los estudiantes tomaran la porcion con la cantidad que indicara la grafia del
numero a ubicar, en el tercer obstaculo “Enchola el pimpon™ los estudiantes se encontraron
con una caja que contenia diferentes orificios, cada uno de ellos estaba enumerado del 10 al

20, para que superar esta actividad los estudiantes debian

insertar el pimpon en el orificio que le indicara la maestra en
formacion; en el ultimo obstaculo “Escribe la grafia” los

estudiantes encontraron un tablero que contenia veinte cuadros y

una caja con fichas que representaban diferentes cantidades de

elementos, para ello, debian tomar una ficha de la caja y escribir Actividad: La pizza

la grafia del nimero en el tablero. Para cierre, se realizd un
) N o ) IMAGEN N° 9

espacio de reflexion y socializacion a través de preguntas que daban

cuenta del trabajo realizado y de la interdisciplinaridad de las matematicas con otras areas del

conocimiento, para ello realizamos preguntas como: ¢Qué actividad les gusté mas?, ;Por qué?,

¢Qué numeros trabajamos el dia de hoy?, ¢Les gusta aprender los nimeros de esta manera?,
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¢Les gusto trabajar con su equipo? Que daban cuenta de los aprendizajes construidos durante

la clase.

Esta ultima semana se logro evidenciar el buen trabajo, llevado a cabo con los estudiantes
de una manera significativa y gratificante para los estudiantes y maestras en formacion, porque
se fortalecio el aprendizaje de los nimeros del 1 al 20, por medio de las estrategias ludico-
pedagogicas y esto permitié que los estudiantes desarrollaran las habilidades comunicativas,

cognitiva y motriz en los diferentes juegos y actividades.

4.3 Resultados Fase N° 3. Observacion

El siguiente apartado, consistio en identificar los avances y dificultades de los estudiantes
mediante los procesos desarrollados, de esta manera, fue necesario el uso de un instrumento de
seguimiento como el diario pedagodgico, el cual evidencio el proceso de formacion y
supervision de las experiencias vividas durante las diferentes practicas. Para ello, el Programa
de Formacién Complementaria de la I.E. Normal Superior Florencia disefi6 un formato que
esta divido en tres casillas, en la primera se describe el desarrollo de las actividades realizadas,
la segunda en interpretar y analizar lo mencionado anteriormente y la Gltima en reflexionar
acerca de que estrategias se pueden implementar para mejorar los aspectos negativos y
evolucionar en los positivos.

Luego, de realizar el diario pedagodgico, se iluminé con color amarillo los aspectos
positivos observados durante la clase, con azul los aspectos a mejorar y con rojo los aspectos
negativos, esto, se realizd con el proposito de analizar las estrategias pedagoégicas que se
podrian utilizar para fortalecer el aprendizaje de los nimeros.

A continuacion, se anexa el formato del diario pedagdgico implementado por las maestras
en formacion.

Matriz N° 4

DIARIO PEDAGOGICO N°6

CENTRO DE PRACTICA: L.E. Normal Superior = SEDE: Brisas FECHA: 11/02/2019 GRADO: Primero
MAESTRAS CONSEJERAS: Alicia Mena, Carmenza Aroca MAESTRA ASESORA: Clara Aidé Ortiz Poveda
MAESTRAS EN FORMACION: Karen Julissa Orjuela Ramirez, Dianne Joanna Quintero Espinosa, Maria

Fernanda Fajardo Ibarbuen, Sofy Alexandra Cadena Vargas. SEMESTRE: V
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DESCRIPCION

INTERPRETACION

REFLEXION

Llegamos a la Institucion Educativa
Normal Superior (Sede brisas) a las 6:25
am. Al entrar al aula organizamos las
mesas de los estudiantes, también, ibamos
recibiendo a todos los estudiantes que
iban llegando.

Siendo las 6:35 am la practicante del 1V
Semestre inicia con la clase de inglés,
hasta las 7:50am.

Posteriormente, las maestras en formacion
realizan dos dindmicas de motivacion ‘El
eco’y la ‘Gallina pintadita’.

Finalizada las dindmicas, las maestras en
formacion inician con la actividad de
conocimientos previos (Conos
numéricos). Para ello, se pegd en el
tablero un cartel que contiene veinte
figuras de conos y en una mesa se ubicd
una caja con las fichas que representa la
crema del helado.
Seguidamente, las maestras dan las
indicaciones para poder iniciar con la
actividad, mientras se estaba orientando
los estudiantes no estaban prestando
atencion a lo que se les decia, por ende, se
realizo la estrategia de

Al terminar, las maestras inician con la
actividad ‘Arbol numérico’, para ello, se
ubico en el tablero un arbol que contenian
vasos enumerados del uno al diez, por
ende, para comenzar con la actividad, se
hizo entrega a cada grupo base una ficha
que contiene la imagen de una fruta.
Luego, de haber entregado la ficha, las
maestras indican a los estudiantes que
cuando se nombre x fruta un integrante
del equipo debia pasar al frente a colocar
en el vaso la cantidad de tapas que
indique el numero.

En esta actividad se evidencid que
algunos estudiantes no reconocen la grafia
del mimero y la cantidad que este indica,
porque al momento de pasar a realizar la
actividad confundian la cantidad con la

Es muy importante que nosotras
como maestras en formacion
tengamos responsabilidad a la hora
de llegada, también, una buena
presentacién personal, puesto que,
somos el ejemplo a seguir de
nuestros estudiantes.

Es importante que como maestras
creemos ambientes de aprendizaje
para  los  estudiantes, con
actividades que ayuden en el
fortalecimiento de su formacion,
por ello juega un papel muy
importante que el docente sea
creativo, innovadora al momento
de empezar su clase, debido a que
esto permite que el estudiante
comience la jornada escolar siendo
activo, participativo y critico.

En esta actividad de conocimientos
previos algunos estudiantes .

actividad  del
se evidencia en los
estudiantes el cambio de actitud,

O
@
=
o
=3

on la
numeérico,

pues en esta actividad los
estudiantes fueron participativos,
demostraron interés en pasar al
tablero sin que las docentes los
[lamaran, también, fue importante
esta actividad para nosotras las
maestras porque nos  permitio
identificar cuales son los problemas
que presentan los estudiantes y
saber cudles actividades 'y
dinamicas les gusta mas.

La actividad anterior permitié que

Los maestros somos el
ejemplo a seguir de nuestros
estudiantes, ellos ven en
nosotros

A la hora de realizar las
actividades rutinarias
(oracién, cancion del saludo y
dinamica) son ellos quienes
piden que se realicen, es
evidente que toda actividad
gue esté relacionada con el
canto, juego y trabajo en
equipo les llama la atencion.

También, se logré evidenciar
que cuando la participacién

La actividad realizada
durante la clase nos permitié
que el estudiante se diera
cuenta del error y el mismo
tuviera la posibilidad de
corregir, cuando el estudiante
no podia le pediamos a otro
estudiante que le ayudara,
aqui, se pudo evidenciar la
ZDP.

Como maestras en formacion
Es importante que nosotras
como maestras les brindemos
a los estudiantes espacios
para su diversion, ya que es
de gran importancia para su
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grafia del numero.

Ejemplo: la maestra le indica al estudiante
que diga que numero se encuentra en el
vaso, el estudiante dice que numero es,
luego, la maestra le pide que introduzcan
en el vaso la cantidad de tapas que indica
el numero. El: el numero que se
encontraba en el vaso era el 8 y el
estudiante ingresé 23 tapas al vaso. Al
terminar, la maestra en formacion en
compailia de todos los estudiantes realizd
el conteo de las tapas que agregd el
compaiiero al vaso, cuando se dijo el total
de tapas en estudiante se dio cuenta del
error. Para terminar, a cada grupo base se
le hizo entrega de un panal de huevos, el
cual en su interior tenia escritos los
nimeros del 1 al 15. En un recipiente le
hicimos entrega de 50 chaquiras, los
estudiantes debian colocar la cantidad
correspondiente en el interior del panal.

los estudiantes demostraran interés
por la clase y al estar interesados
pues demostraron su aprendizaje en
la actividad de cierre, por ende,
podemos decir con seguridad fue
muy practico ya que la mayoria de
los estudiantes realizaron la
actividad correctamente.

Algunos estudiantes se encontraban

muy confundidos, pues, al no
reconocer la cantidad que indicaba
el ndmero no sabian cuantas
chaquiras echar y en el afan de
resolver la actividad los estudiantes
empezaron a copiarle a los
comparfieros.

desarrollo 'y  crecimiento,
aunque tienen espacios para
jugar y aprender.

El permitirle al estudiante que
aprenda desde su diario vivir,
que tenga la posibilidad de
equivocarse y que con ayuda
de nosotras él pueda mejorar
esas falencias.

Las evaluacion educativa es un proceso incesante y constante, permite comprobar en qué
medida se han alcanzado los objetivos preliminarmente establecidos y el desempefio obtenido
durante las actividades, de igual modo, facilita reflexionar y estudiar como el nifio aprende,

piensa y actla.

Para evaluar el progreso y avances de los estudiantes, se disefio una ficha de observacion,
con el proposito de realizar seguimiento durante el desarrollo de las diferentes actividades, en
esta se tuvo en cuenta los siguientes criterios; la actitud, el comportamiento en el aula de clase,
el desempefio académico y la participacion de los nifios, para evaluar cada estudiante, se
calificaba con un icono cada criterio, positivo (x) y negativo (+); cabe resaltar, que algunos de
los estudiantes evolucionaron paulatinamente cada semana, gracias a las diferentes actividades
ludico-pedagogicas desarrolladas, pero aun asi otros estudiantes se mostraron renuentes, por
ello, surgid el siguiente interrogante ;,como se logrd involucrar a estos estudiantes?, esto, se
logré de diversas maneras, una de ellas, fue darle el rol del lider, por ejemplo, se encargaba de

observar que sus comparieros realizaran correctamente la actividad.
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Para continuar, se anexa la tabla de ficha de seguimiento por cada semana.

TABLA N° 3 Ficha de observacion, para cada semana.

PROBLEMATICAS

RECONOCIMIENTO DE LA CONFUSION DE ALGUNAS
CANTIDAD NUMERICA GRAFIAS EXPRESION ORAL
A C D P A C D P A C
X X X X X X X X
X X
+ + X + + + + +
X X
+ + + + + + + +
+ +

Para lograr identificar los avances y dificultades se opté por trabajar una necesidad
especifica por semana, de esta manera, se plantearon diferentes actividades que contribuyeron
al mejoramiento de los procesos desarrollados en cada clase, a medida que se iba aplicando la
propuesta, logramos observar la alegria y emocion de los estudiantes a la hora de realizar las
actividades.

En la primera semana se trabajé el problema del reconocimiento de la cantidad
numeérica, para ello, se implementaron diversas actividades y estrategias ludicas e innovadoras
que motivaron a los estudiantes a participar activamente durante el desarrollo de los juegos, a
partir de estas actividades se logr6 que la mayor parte de los estudiantes superaran la
problematica mencionada anteriormente, sin embargo, a otros estudiantes se les dificultd
superar el conteo, porque algunos de ellos no han realizado los debidos procesos académicos
como cursar el grado transicion.

En la siguiente semana se trabajo la problematica confusion de la grafia y se reforzé el
conteo con las diferentes actividades como encuentra tu pareja, rompecabezas, alimenta al
conejo, tapete numérico, el elefante numérico y el baul del tesoro, esto se realiz6 por medio

de la estrategia juegos de circuitos; durante el desarrollo de las actividades se observo que a
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pesar de que eran de su gusto no seguian las orientaciones indicadas por las maestras en
formacion, puesto que, no respetaban turno y no les gustaba trabajar en equipo, lo que llevo a
buscar estrategias para mejorar la escucha activa y el aprendizaje cooperativo, por tanto, se
utilizé estrategias didacticas como rondas, dinamicas de motivacion, compromisos
establecidos antes de iniciar el juego y los siete habitos. De esta manera, el 80.3% de los
estudiantes lograron superar el problema de la confusion numérica y el 16.1% no, porque, no
hubo una asistencia constante a clases, no contaban con el apoyo de los padres para reforzar en
casa y no atendian a las indicaciones de las maestras en formacion.

En la tercera semana, se trabajo con el problema de expresién oral, porque en el transcurso
de observacion y recoleccion de informacion se evidencié que uno de las dificultades mas
latentes era que los estudiantes no comunicaban sus conocimientos previos o lo aprendido
durante la clase, en este sentido, cabe resaltar que este problema se desarrollé desde la primera
intervencion pedagdgica investigativa a través de actividades que implicaron la participacion
del estudiante y en la evaluacién de cierre de cada clase donde se realizé la meta cognicién
con preguntas focalizadas que permitieron a los estudiantes dar cuenta de sus logros obtenidos
en el transcurso de su aprendizaje. Durante esta semana, también se articularon con todas las
problematicas mencionadas en el plan de accion, estas se relacionaron con el desarrollo de
competencias actitudinales y académicas que permitieron llegar a la adquisicion completa del
aprendizaje de la nocién numérica de los nimeros del 1 al 20.

A continuacién, se presenta la matriz, que da a conocer la evolucion de los estudiantes por
cada problema.

MATRIZ N° 5 DE OBSERVACION

Estudiantes del grado primero sede SHLIC RIS C QrackD Eriire e s2ik

DIFICULTADES p Brisas
Angeles
Sem. 1 Sem.2 Sem.3 Sem.1 Sem.2 Sem.3
Reconocen la cantidad
numérica 17/30 20/30 25/30 20/32 25/32 28/30
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No confunden algunas las
grafias 20/30 22/30 24/30 22/32 24/30 26/30

Expresion oral 14/30 20/30 24/30 16/36 22/32 25/32

4.4 Resultados fase 4. Evaluacion y Reflexion

Terminado el proceso de intervencion de la préctica pedagdgica investigativa, se retoma
los diferentes resultados del seguimiento, para ello, se desarrolla una actividad de cierre que
ayuda a evaluar el proceso y el alcance de las metas propuestas junto con los estudiantes y
padres de familia. Esta es, la actividad “mateton” que consiste en volver a realizar las diversas
actividades que se llevo a cabo en el proceso de intervencion, que permiten concluir aspectos
sobresalientes sobre el aprendizaje de los numeros del 1 al 20, también, este espacio da la
oportunidad de realizar preguntas y aplicar encuestas que dan un indice de resultados, los
cuales se analizan y se comparan con el progreso que reflejado a lo largo de la PPI.

¢De qué trata el matetobn? Es una estrategia matematica que permite hacer una
integracion no solo de la comunidad educativa sino también de otros coparticipes como los
padres de familia; esta actividad se llevo a cabo en las aulas de clases de las Sedes Angeles y
Brisas, para realizarla satisfactoriamente, se brind6 un espacio en el que los padres de familia
pudieran compartir con sus hijos las actividades realizadas durante las practicas de
intervencion investigativa, acompafiados de las maestras en formacion quienes presentaron
actividades de motivacion para generar un ambiente ameno y de vinculacion entre todos los
presentes. Para finalizar el encuentro, se hace entrega de una encuesta a padres de familia y

estudiantes para evaluar el proceso.
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Debido a los pocos tiempos y a las dificultades de acercamiento con los padres de familia
no hubo un trabajo directo permanente con los padres, sin embargo, a través de las actividades,
se hizo un vinculo indirecto ya que eran informados de las actividades y juegos realizados para
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que ellos también la realizaran en casa mediante un refuerzo.

En el siguiente cuadro de analisis, se pudo destacar los hallazgos de la encuesta realizada a

los padres de familia.

TABLA N° 4 ANALISIS DE LA ENCUESTA FINAL A PADRES DE FAMILIA
NOCION NUMERICA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA NORMAL SUPERIOR
SEDES ANGELES Y BRISAS

ASPECTOS A OBSERVAR

¢ Qué opina de las actividades realizadas,
con los estudiantes en el aprendizaje de los
nameros del 1 al 20?

¢ Cree usted, queé se fortalecio el
aprendizaje de los nimeros del 1 al 20 en
los estudiantes del grado primero?

¢ Los materiales qué se implementaron
durante las clases, fueron de agrado para
los estudiantes?

¢ Cree, qué es importante aprender, por
medio del juego?, ¢Por qué?

HALLAZGOS

Muy buenas e interesantes, una forma didactica y divertida
para que el estudiante se motive a aprender, también, permitio
fortalecer el conocimiento que el nifio tenia de los nimeros.

Si claro, porque en esta edad es mas divertido aprender y
fortalecer el aprendizaje, por medio de la diversion.

Si, fueron de su agrado, al observar el video se reflejo,
igualmente, los nifios lo expresaban personalmente en casa y
llegaban motivados a las clases.

Si, es muy importante, porque no solo lo van a ver como una
exigencia, sino como una diversion, por medio de la cual
aprenden y se divierten.

Actividad: Matetén
Sede Angeles

Actividad: Mateton
Sede Brisas

Imagen N° 10

Imagen N° 11
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El analisis que se obtiene de la encuesta y la actividad de “mateton”, con los padres de
familia fue muy gratificante, porqué se logra crear un espacio diferente a su hogar y a sus
actividades rutinarias, también, porque se consigue que los estudiantes disfruten y ensefien a
sus padres los diferentes juegos o recursos didacticos, demostrando asi su aprendizaje.

Debido a esta actividad los padres de familia expresan sus agradecimientos por el tiempo,
la dedicacion y por crear diferentes espacios de aprendizajes, notando en ellos un cambio

favorable en la forma expresarse, su actitud y rendimiento académico.

ENCUESTA - CONVERSATORIO

PADRES DE FAMILIA

1. ¢Qué opina de las actividades realizadas, con los estudiantes en el aprendizaje de los nimeros
del 1 al 20?

2. ¢Cree usted, qué se fortalecio el aprendizaje de los nimeros del 1 al 20 en los estudiantes del

grado primero?

3. ¢Los materiales qué se implementaron durante las clases, fueron de agrado para los

estudiantes?

4. Cree, qué es importante aprender, por medio del juego?, ¢Por qué?

4.4.1 CONTRASTE DE RESULTADOS DIAGNOSTICO FINAL PADRES DE
FAMILIA
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El cuadro contraste es un instrumento que se planea para hacer las comparaciones y dar

cuenta del proceso que se lleva a cabo, para ello, se escoge diferentes criterios, los cuales son

oportunos para el desarrollo de la investigacion.

En relacion con lo anterior, se retoma los aspectos mas importantes desde el inicio hasta el

final, para dar una vision del avance que se obtiene y saber si se cumple los objetivos trazados

a lo largo del proyecto.
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A continuacién, se ilustra la tabla contraste con los resultados.

Tabla N° 5. Contraste de resultados diagnosticos (encuestas padres de familia)

CRITERIOS

Acompafiamiento a
sus hijos durante el

proceso.

Participacion en las

actividades

442 RESULTADOS Y ANALISIS DE LA ENCUESTA A MAESTRAS

ANTES

Habia poca vinculacién en el proceso
academico de sus hijos, solo eran
citados para la entrega de informe

final del periodo.

Fue un reto convencer a los padres de
familia de que participaran, debido al
poco tiempo con el que contaban, lo
cual no permitia que se vincularan de

manera permanente.

Para ello, se inicia a concientizar a los
padres y estudiantes de que estas

actividades benefician el aprendizaje.

CONSEJERAS

Para finalizar y evaluar nuestro proceso decidimos realizar una encuesta a las maestras

consejeras, para que registraran las opiniones y recomendaciones que tuvieran de nuestra
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DESPUES

Luego, del primer encuentro de
socializacion con los padres de familia se
evidencia un cambio de actitud e interés
por conocer cuales eran las actividades a
trabajar y como ellos las podian reforzar

desde casa.

Durante el proceso, se evidencia que los
padres de familia se vinculan de manera
indirecta por medio de actividades de

refuerzo realizadas en casa.

Una de las actividades mas significativas
fue la de ‘Matetén’, esta, permitid
generar un acercamiento entre padre, hijo

y maestro.
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practica pedagdgica investigativa, la cual se realizo las siguientes preguntas ¢Cree que se logré
el objetivo de la propuesta pedagodgica?,;Cree usted, qué se fortalecié el aprendizaje de los
nameros del 1 al 20 en los estudiantes del grado primero?, ¢Los recursos y estrategias
implementados durante el proceso ayudaron a fortalecer el aprendizaje de los numeros?,
¢Cree, que lo mencionado anteriormente motivo a los estudiantes al aprendizaje de los

nameros?, las respuestas de las maestras fueron las siguientes.

Como primera pregunta ¢Cree que se logré el objetivo de la propuesta pedagogica?, las
maestras dijeron que si, porque se realizaron actividades Ilamativas, que generaron gusto en

los estudiantes y asi se logro sus dificultades en el aprendizaje de los nimeros.

El siguiente interrogante ¢Cree usted, qué se fortalecio el aprendizaje de los nimeros del 1
al 20 en los estudiantes del grado primero?, en sus respuestas dijeron que si, la mayoria de los

estudiantes lograron fortalecer el aprendizaje de los nimeros.

Frente a la pregunta ;/Los recursos y estrategias implementadas durante el proceso
ayudaron a fortalecer el aprendizaje de los niumeros del 1 al 20?, las maestras expresaron 1os
recursos fueron acordes a la edad de los nifios, pues, eran muy dindmicas, coloridas y

divertidas, lo cual genero motivacion por aprender mas.

Como ultima pregunta ¢Cree, que lo mencionado anteriormente motivo a los estudiantes al
aprendizaje de los nimeros?, en esta las maestras manifestaron que los nifios crearon otra
perspectiva diferente acerca de la matematica, ya que aprendieron de una forma innovadora,

que los alejo de las clases normales.

ENCUESTA
MAESTRAS CONSEJERAS

1. ¢Cree que se logré el objetivo de la propuesta pedagogica?
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2. ¢Cree usted, qué se fortalecio el aprendizaje de los nimeros del 1 al 20 en los estudiantes del
grado primero?

3. ¢Los recursos y estrategias implementados durante el proceso ayudaron a fortalecer el

aprendizaje de los nUmeros?

4. (Cree, que lo mencionado anteriormente motivo a los estudiantes al aprendizaje de los

ndmeros?

4.4.3 CONTRASTE DE RESULTADOS DIAGNOSTICO FINAL ESTUDIANTES
SEDE ANGELES Y BRISAS.

La presente tabla de analisis es una herramienta que se utiliza para conocer los resultados
finales de la fase diagnostica, para ello, se aplica una encuesta a los estudiantes de las Sedes
Angeles y Brisas del grado primero, por ende, se escoge una serie de criterios para la
recoleccion de la informacidn de los aprendizajes obtenidos durante el proceso, este analisis
permite observar la mejoria de las problematicas halladas.

Para la presentacion de esta tabla la informacion aparece de la siguiente manera: en la
primera columna se encuentra los criterios a evaluar o criterios utilizados en las encuestas en
signos de interrogacion, los cuales describen con claridad la intencion de la encuesta realizada
durante el proceso de intervencion o investigacion pedagogica, en la segunda, aparece los
hallazgos descritos de forma numeérica donde consta de la representacion de las cifras de cada
una de las especificaciones segun lo amerita los aspectos a evaluar de cada uno de los criterios

en coherencia lineal y directa.
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TABLA N° 6 Ultima Prueba diagnostica a estudiantes

AUN
N° Criterios SABEN PRESENTAN
DIFICULTADES

59/62 3/62
1 Reconocen la cantidad numérica 95.1% 4.8%
Estudiantes Estudiantes
52/62 10/62
2 Confusion de las grafias 80.3% 16.1%
Estudiantes Estudiantes
58/62 4/62
3 Realiza conteo correctamente 93.5% 6.4%
Estudiantes Estudiantes
56/62 8/62
4 Expresion oral 90.3% 12.9%
Estudiantes Estudiantes
53/62 9/ 62
5 Escucha activa 85.4% 14.5%
Estudiantes Estudiantes

Con base a los resultados hallados en los diferentes procesos formativos y en la prueba de
diagndstico realizada a los estudiantes del grado primero de ambas sedes, en cuanto a las
acciones pedagogicas se realiza una interpretacion y andlisis, donde se obtiene como resultado
los diferentes progresos y cambios que tienen los estudiantes con el aprendizaje de los
nameros del 1 al 20.

Esto se logra evidenciar en el proceso de intervenciones y cierre de PPI, los contenidos
de los diarios pedagdgicos y de observacion realizada en las diferentes clases con los
estudiantes; estas observaciones muestran los avances que de cada estudiante tuvo después de
haber aplicado la propuesta de investigacion.

Con relacion a lo anterior, se puede encontrar un primer avance de manera significativa en
cuanto al aprendizaje de los numeros, el cual permitio desarrollar en ellos su capacidad de

pensar y crear simbdlicamente.

Dianne Quintero Espinosa, Karen Orjuela Ramirez, Maria Fernanda Fajardo, Sofy Cadena Vargas



74
La ludica como estrategia para el aprendizaje de los numeros del 1 al 20

ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES

Nombre de la Institucion: Sede:
Municipio: Departamento:
Fecha: Grado: Edad:

Nombre del estudiante:

1. Marca con una X los elementos que indiquen la cantidad del namero 9, 15y 20.

2. Coloreael ntmero 1,3y 9.

3. Escribe el nimero del 1 al 20 en el cuerpo del gusano.
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4. ldentifica y colorea la pelota, segun el nimero.

oo e () -
3 5 7 9 10 15

20

O

12

6. Dibuja 5 niameros que mas te gusten del 1 al 20.

Resultado conversatorio con los estudiantes

Para evaluar el proceso con los estudiantes, también, se realiz6 un conversatorio que
constaban de cinco preguntas, como ¢Qué juegos le llamo maés la atencion?, ¢Creen, que, si
aprendieron los nameros, a través de las estrategias ludicos- pedagdgicos?, ¢Les gusto la
actividad matetdén realizada con los padres de familia?, ;Qué numeros aprendieron durante
este proceso?, ¢Como se sintieron en las diferentes clases?, a continuacion se realizo el
analisis de las respuestas de los estudiantes que permitio determinar las siguientes notas:

Al preguntar ¢Que juegos le Ilamo mas la atencion?, En sus respuestas afirmaban, que las
actividades las cuales les generaron mayor agrado fueron: pesca los numeros, la pizza, el
tablero méagico, amasando los nimeros y ubica el color en el nimero; porque eran muy
divertidas, tenian colores muy bonitos y los motiva a aprender. De igual manera los

estudiantes opinaban que siempre llegaban a la escuela con la curiosidad de ¢Qué actividad se
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iba a realizar? Asimismo, sabian que seria muy divertida, porque en todos los juegos tenian la
oportunidad, de saltar, contar, descubrir y ubicar fichas, lo cual los alejaba de la rutina con el
cuaderno y el lapiz.

Respecto al interrogante ¢Creen, que, si aprendieron los nimeros, a través de las estrategias
ludicos- pedagogicos?, la respuesta de la mayoria de los estudiantes fue afirmativa y
presentaron las siguientes opiniones, si aprendimos porgque no nos aburrimos, los juegos son
bonitos, las canciones de los numeros nos gusté y todas las clases fueron divertidas; con las
respuestas que nos brindaron los estudiantes se logré evidenciar que la propuesta si tuvo un
gran impacto y que se generd un aprendizaje significativo en los estudiantes en la nocién
numerica del 1 al 20.

Otra pregunta ¢Les gusto la actividad mateton realizada con los padres de familia?, los
estudiantes dijeron que si, que les habia gustado jugar con los padres y ensefiarles las
diferentes actividades y juegos, también, manifestaron que les habia agradado encontrar el
salon decorado y organizado con los diferentes juegos, uno de ellos dijo parecia un “salon
encantado y magico”.

La siguiente pregunta ;Qué numeros aprendieron durante este proceso?, los estudiantes
manifestaron que los numeros del 1 al 20 y que cada uno tenia una forma diferente ejemplo: el
namero 6 tiene la barriguita abajo como nosotros y el siete tiene dos brazos uno corto y el otro
largo, el nimero veinte se conforma por dos hermanos el dos y el cero, escuchar estas
respuestas de los estudiantes, nos agradaba porque se evidenciaba el trabajo realizado con
ellos.

El interrogante ;Como se sintieron en las diferentes clases?, en sus respuestas dijeron, me
senti bien, me gusto los diferentes juegos , que rico que en todo el afio juguemos con ustedes
profesoras, también, manifestaron que les agradaba el cambio del aula de clase, pues, estaba
mas bonito porque las maestras la habian decorado con un material muy llamativo,
igualmente, cuando las sillas se acomodaban en circulo el salén se miraba mas amplio. Los
estudiantes expresaron, que, si podian llevarse algunos materiales para su casa, pues, eran muy

bonito y les gustaria tenerlos siempre, para eso, las maestras les explicaron, que los juegos
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quedarian como legado en €l “rincon matematico” para que todos jugaran y aprendieran en la
escuela.

CONVERSATORIO
¢ Qué juegos le Ilamo mas la atencion?
¢Creen, que, si aprendieron los nimeros, a través de las estrategias Iudicos- pedagdgicos?
¢Les gusto la actividad matetdn realizada con los padres de familia?

¢ Qué numeros aprendieron durante este proceso?

o > w0 e

¢ Cbémo se sintieron en las diferentes clases?

A continuacién, se presenta la matriz del andlisis de las dificultades y logros alcanzados
durante la implementacion de la propuesta investigativa “la lidica como estrategia para el
aprendizaje de los numeros del 1 al 20 en el grado primero de la I.E. Normal Superior Sedes

Angeles y Brisas”.

Matriz N° 6: Andlisis de las dificultades y logros alcanzados en los estudiantes

APRENDIZAJE DE LOS NUMEROS DEL 1 AL 20
DIFICULTADES LOGROS
- Reconoce la cantidad de los nimeros del 1 al 20.
- Establece relacion entre la grafia y la cantidad numérica.
Reconocimiento de la - Participa de actividades en las que pone en juego su creatividad y
cantidad numérica nocion numérica.
- Utiliza elementos del medio para hacer representaciones graficas y

conteos.

- Reconoce el significado del nimero en diferentes contextos

- Realizay describe la grafia de los nimeros.
Confunden de algunas

’ i - Diferencia la grafia de los nimeros en diferentes contextos.
grafias numéricas

- Reconoce el sentido y la utilizacion de los nimeros en las diferentes

actividades y situaciones de la vida cotidiana.

- Participa en las actividades y genera motivacién por el aprendizaje de

Expresion oral . . .
los nimeros mediante el juego.
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Falta de acompafiamiento de | - Establece relacion entre padres, estudiantes y docentes, a través de la
los padres de familia actividad mateton.

- Mejoro el ambiente de aprendizaje por medio de las actividades,

Escucha activa Ca L
recursos didacticos y estrategias implementadas.

Con respecto, a las diferentes problematicas halladas, la mayoria de los estudiantes superan
satisfactoriamente cada una de las falencias presentadas durante el proceso de intervencion,
para ello, se implementa la metodologia de secuencia didactica la cual reine las diversas
estrategias pedagogicas como aprendizaje cooperativo, juegos de circuito y rondas. El proceso
realizado genera un impacto positivo en los estudiantes, por medio de actividades y recursos
[lamativos, que logran despertar en los estudiantes el interés, motivacion y gusto por el

aprender, ademas se fortalece el vinculo entre estudiantes, padres y maestras.
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CONCLUSIONES

El proyecto de intervencidon fortalece el aprendizaje de los nimeros del 1 al 20 mediante el
desarrollo de diferentes actividades ludico-pedagogicas que mejoran y potencian la capacidad
de pensar y crear simbolicamente en los estudiantes.

Para el desarrollo de esta propuesta es fundamental el juego y la lidica como recurso que
facilita la comprension y el aprendizaje de la nocion numérica en los estudiantes, de esta
manera, se articula y se transversaliza con el area de educacion fisica, ya que esta, a través del
juego desarrolla y mejora las habilidades cognitiva, comunicativa y motriz.

La metodologia empleada, secuencia didactica, permite que las habilidades y los
conocimientos de los estudiantes se estructuren progresivamente en cada clase a través de
experiencias, actividades y juegos con materiales que implican esfuerzos y retos para la
construccion de nuevos aprendizajes.

Las actividades son significativas y de gran impacto para los estudiantes porque generan
interés, motivacion y gusto por el aprender habilidades matematicas esenciales como
reconocimiento de la grafia, conteo y cantidad.

El desarrollo del proyecto favorece a los maestros es formacion porque ayuda a ampliar los
conocimientos de como construir, modificar y crear ideas para orientar el aprendizaje de la
nocion numeérica.

Las experiencias ludicas fomentan la formacion, todo lo que los nifios aprendan por medio
del juego como destrezas y habilidades luego lo transfieren a la vida.

El acompafiamiento de los padres de familia en el aprendizaje de los nimeros del 1 al 20
con los estudiantes del grado primero de la Institucion Educativa Normal Superior Sede
Angeles y Brisas es satisfactorio porque logra cambiar la idea errénea de que las matematicas

son dificiles, aburridoras y que solo se pueden aprender de manera mondtona y rutinaria.
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RECOMENDACIONES

En este apartado se presentan las recomendaciones hechas por las maestras en
formacion quienes realizaron este trabajo y pretenden que sea retomado por otros
investigadores.

El proyecto de investigacion “La ludica como estrategia didactica para el aprendizaje
de los nameros del 1 al 20, en el grado primero de las Sedes Angeles y Brisas de la Institucion
Educativa Normal Superior” es importante ya que busca implementar diferentes estrategias
que beneficien el aprendizaje de los numeros, ademas, contribuye a la formacion de
ciudadanos capaces, criticos, reflexivos y creativos.

En relacion con lo anterior, se recomienda dar continuidad al proyecto porque en él se
reflej6 que la sociedad requiere de estudiantes que desarrollen habilidades y destrezas
matematicas, ademas, se requiere de personas comprometidas a llevar acabo el cumplimiento
del marco de normas y leyes que apoyen la educacion y el area de matematicas; debido, a que
en la actualidad la matematica se ve como un acto mondtono y aburrido.

Continuar con la implementacién de diferentes estrategias, ya que estas favorecen la
estimulacion de la creatividad, la experimentacién y la manipulacion, también, permite
respetar el ritmo de aprendizaje de los nifios y nifias, promueve el trabajo en equipo y
favorece.

Para el fortalecimiento de los nimeros se recomienda el uso constante de estrategias

ludico-pedagogicas, esto, permite que los estudiantes se motiven por el aprender.
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

presentacion de resultados

ANO 2019
FASE TAREAS Y ACTIVIDADES Feb | Mar | Abr | May | Jun | Jul | Ago | Sep ot T Nov T Dic
Consulta bibliogréafica referentes X
Ampliacion del marco referencial:
S antecedentes y aspectos tedricos X X
Consolidacion
del proyecto Planificacion del proceso metodolégico X X
Ajustes al cronograma y presupuesto X
Disefio del instrumento para la
recoleccidn de informacion (pilotaje) X X
Aplicacion de instrumentos para
recolectar informacidn: entrevistas, encuestas
entre otras, que permitan describir el X X
Recoleccion de problema de investigacion
informacion Recopilacion de los instrumentos
aplicados X
Procesamiento de la informacion
recolectada a través de las entrevistas, la
observacion de clases y demas instrumentos X
aplicados.
Organizacién de los datos derivados de
cada uno de los instrumentos aplicados X
Anélisis de los datos arrojados por cada
tipo de instrumento X
Comparacidn de los datos obtenidos en
los diferentes instrumentos aplicados. X
Analisis de la Anélisis e interpretacion critica de los
informacion datos recolectados X
Escritura del texto de andlisis de datos y X

Dianne Quintero Espinosa, Karen Orjuela Ramirez, Maria Fernanda Fajardo, Sofy Cadena Vargas

82



La ladica como estrategia para el aprendizaje de los nimeros del 1 al 20

Consolidacién del informe final de la
Presenta_clon y investigacion.
sustentacion del - - -
informe final Presentacion del trabajo y sustentacion de
este
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PRESUPUESTO

PRESUPUESTO (I.E.N.S SEDES ANGELES Y BRISAS)

MATERIALES CANTIDAD COSTO U/N TOTAL
Cartulina negra 4 pliegos $1.200 $4.800
Cartulina blanca 1 paquete $65 $6.500
Cajas de cartén 20 cajas $500 $10.000

Papel seda (Diferentes colores) 5 docenas $1.000 $5.000
Papel Kraft (Rollo) 15 rollos $600 $9.000
Marcadores (Borrables y 1 caja $1.300 $10.400
permanentes)
Pintura (Diferentes colores) 13 colores $5.000 $65.000
Pinceles 4 grandes $8.500 $34.000
Bisturi 4 $4.000 $32.000
Ega 1 litro $7.000 $7.000
Cinta 10 rollos $7.500 $75.000
Silicona 1 paquete $600 $15.000
Cinta de colores 20 mtos $650 $13.000
Cartén paja 22 pliegos $1.500 $33.000
Cartulina fluorescente 15 paquetes $1.200 $18.000
Huacales 18 $1.000 $18.000
TOTAL $355.700
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RUTA METODOLOGICA
Pregunta Objetivo Investigacion s Objetivos , Técnicas o
g ) g Pregunta Cientifica J e Tareas Meétodos .
problema general accion especificos instrumentos
¢Cémo mejorar ., . Caracterizacion . .
o ¢Que actividades L Diarios pedagdgicos
el aprendizaje . A L de las actividades
. Mejorar el ludico-pedagdgicas
de los nimeros . . que los .
aprendizaje de facilitan el . Entrevistas
de 1 al 20 por B L Elaborar una | estudiantes
. los nimeros aprendizaje de los
medio de la , propuesta desarrollen en el .,
. del 0 al 20 por nameros del 1 al 20 - Observacion Encuestas
ludica en los . . pedagogica para el | aula de clase.
- medio de la en los estudiantes de . .
estudiantes de o R mejoramiento  del o
o ladica en los los grados 1° de la . Analisis
los grados 1° la . . aprendizaje de los | Involucrar a los
estudiantes I.E Normal Superior | .
I.E Normal p nimeros del 1 al | estudiantes en la | , . .
. I.E Normal Sede Angeles vy L Sintesis
Superior Sedes . . 20. seleccion de
A Superior Sede e ., Brisas? o
Angeles y : Planificacion . . actividades  que
. Angeles y ¢Como implementar
Brisas? . . les llame la
Brisas las actividades .,
atencion para
planteadas para el .
. . implementarlas.
mejoramiento de los
nameros del 1 al 20
en los estudiantes del
grado 1° de la I.E
Normal Superior
Sede Angeles vy
Brisas?
¢Como  desarrollar | Implementarlas Involucrar a los
Accion las actividades | actividades estudiantes en la
pedagdgicas pedagdgicas  que | eleccion de las
planeadas para el | permitan el | actividades y

mejoramiento  del
aprendizaje de los

mejoramiento  del
aprendizaje de los

materiales para el
desarrollo de las
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nimeros del 0 al 20?

nimeros del 0 al
20.

clases.

Observacion

¢Qué mejoramiento
presentan los
estudiantes  durante
las actividades
desarrolladas en
clase?

Analizar el
mejoramiento  del
aprendizaje de los

nimeros de 0 a 9
durante el
desarrollo de las
actividades

ejecutadas en clase.

Sistematizar
datos
recolectados.

los

Reflexion

¢Qué instrumentos
se pueden tener en
cuenta a la hora de
evaluar y reflexionar
los procesos llevados
a cabo durante el
desarrollo de la
investigacion, con el
fin de que den
cuenta los resultados
y aprendizajes de los
estudiantes?

Analizar y
reflexionar si las
acciones planteadas
producen los
cambios deseados a
lo largo del
desarrollo la
investigacion.

Procesamiento y

analisis de
resultados
obtenidos.

los
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ENCUESTA A MAESTRAS CONSEJERAS
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PRUEBA DIAGNOSTICA A ESTUDIANTES

MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL
INSTITUCION EDUCATIVA NORMAL SUPERIOR
PROGRAMA DE FORMACION COMPLEMENTARIA
RESOLUCION DE APROBACION N'96160 n: AGOSTO 08 DE 2012

FLORENCIA, CAQUET
TIPO DE PRACTICA. INTERVENCION
ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES
Nombre de Ia Institucion: _ngd_kwg_&q_[m]_&)_‘;mq( Sede: _A_f@dﬁ_i__.
Municipio: __ ¥Floyencic Departamento: etfq'ue,*c\
Fecha: 45- Mayzo- 2019 Grado: 1’ Edad: 6aqnoS

Nombre del estudiante; Eml\:\’ !\hkdlq.

1. Encierra en un circulo los elementos que indiquen la cantidad del nimero 9.

2. Colorea el namero 1 y 9.

17 6.9

3. Escribe el nimero de! 1 al 20 en el cuerpo del gusano.
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